Hrani za Kklerika

Hrani ze klerika, na rozdil od ostatnich profesi,
vyzaduje vEt§i miru znalosti a predstavivosti. Pro
hru je potfeba znat svého boha ¢i bozstvo, které
muze byt Vriznych hrach vypravéem popiso-
vano jinak. Klerikova vira pak ovliviluje n€ktera
jeho rozhodnuti, coz mize vyzadovat i zna¢nou
miru improvizace.

Hrani za klerika nema Zadnou spojitost S osobnim
piesvédcenim hrace a je tfeba se od n¢ho oprostit.

Blizké dovednosti

Od 1. urovné ovladas 3 blizké dovednosti:
Cteni a psani (INT) 3. stuper, znalostni:
Ovlivituje tvou gramotnost. Poradi§ si s knihami
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Ovéfeni: Cteni a psani (INT) vs. X

Teologie (INT) 3. stupen, znalostni:

Ovliviiuje tvou znalost o bozich, modlitbach a
obradech, svatych symbolech, praktikdch kulti,
nebo o posvatnych bytostech a jejich moci.
Ovéfeni: Teologie (INT) vs. X

Viile (CHAR) 3. stupen:

Ovliviiuje tvou obranu proti manipulaci a sugesci.

Nebo zda dokazes prosadit sviij ndzor u ostatnich.
Ovéfeni: Ville (CHAR) vs. X

BoZi prizen

Sam o sobé nemds zaddnou moc. Pfizen je zdroj
zvlastni moci a diky ni jsou modlitby vyslySeny.
Ptizen se zapisuje do policka Mana.

Modlitba po 1 sménu = +1/3 prFizné z max.
Modlitby musi byt pravidelné. Obvykle 3x denné
pii svitani, v poledne a pii zapadu slunce. Pokud
bude$ modlitby ignorovat, bith té potresta.

Svéceni

Ptedani ¢asti bozi sily pfedmétu ¢i tekuting.

1 prizen =1 litr svécené vody nebo predmét
Svécend zbran zranuje magické, nadpozemské a
nemrtvé tvory za 1k6/2 zivotl navic.

Svécend voda zrafiuje magické, nadpozemské a
nemrtvé tvory za 2k6 Zivotl jednorazove.

Spojeni s bohem

Ptizen muzes spotiebovat (-1 na tvory stejné viry)
a pfivolat bozi zasah skrze specialni dovednost:
Prosby (CHAR) 3. stuper:

Ovlivituje tvé Sance na uspéSné navazani spojeni
S tvym bohem, vyslySeni a splnéni tvych proseb.
Ovéfteni: Prosby (CHAR) vs. Obtiznost
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(Zdkladni informace pro 1. urovern)

Zakladni prosby

Nekteré prosby maji svétlou (S:) a temnou (T:)
podstatu a je jen na tobé&, kterou z nich si zvolis. Na
bohu pak je, zda té pii tvé prosbé vyslysi.

Od 1. urovné ovladas 5 zakladnich proseb:

| Pri. | Dos. | Roz. | Trv. | Vzy. | Obt. |

Lécivé ruce:

| 3| dotek | 1 tvor | ihned | 1k | 6 |

S: Prilozeni rukou zaceli ranu, zastavi krvaceni, ¢i
vyléci 1k6 Zivotd. T: Dotykem zrani§ 1k6 Zivotu.
Ocisténi:

| 3| dotek | 1 porce /1 méch | ihned | 10k | 6 |

S: Dokazes ocistit jidlo nebo vodu od ptirodnich a
magickych jedl ¢i ndkazy. Nezabira na Zivé tvory.
T: Jidlo a piti je ocisténé pro tebe a tebou vybrané.
Stit viry zvoldni:

| 3 (+2X) | koule 4s | na sebe | 1+XKk | ihned | 6 |

+5 K obrané proti v§em utokim (X = pocet kol).
Po celou dobu trvani prosby se musis soustiedit.
Uder moci:

|5120s |1 osoba | ihned | 1k | 6 |

Zrani 1k10 Zivoth. Neni fyzické, ale dusevni.
Uzdrav otravu:

| X | dotek | 1 tvor | ihned | 3k | 6 |

Zkusi§ vyprosit zruSeni uc¢inkid otravy nebo jedu.
(X = nebezpecnost jedu). Sam musi§ odhadnout
kolik bude potieba ptfizné, aby doslo k uzdraveni.
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(Prostor na vlastni poznamky)




