Blizké dovednosti

Od 1. trovné ovladas 3 blizké dovednosti:

Prvni pomoc (OBR) 3. stupern:

Ovliviiuje tvé Sance podle vaznosti zranéni rané-
ného stabilizovat a zabranit dal§i ztraté¢ zivotd.
Muze vyzadovat pouziti vybaveni (napt. obvaz).
Ovéteni: Prvni pomoc (OBR) vs. X

Preziti v pFirodé (OBR/ODO) 3. stupen:
Ovliviiuje, zda dokazes rozdélat ohen, vyrobit si
ukryt, opatfit si jidlo, vafit, a dal$i uZitecné véci.
Ovéfeni: Preziti v prirodé (OBR/ODO) vs. X
Znalost prirody (INT) 3. stuper:

Ovlivituje, zda mas zkuSenosti v oboru a umis
rozpoznat druhy zvitat, rostlin 1 neZivou ptirodu.
Ovéfeni: Znalost ptirody (INT) vs. X

DuSevni sila
Energie, kterou pouzivd$ ke Spojeni se silou
ptirody a vyuzivas ji k sesilani riznych kouzel.
Dusevni sila se zapisuje do policka Mana.
Vydatny spanek (8 hodin) = max. Dusevni sily

Hranicarské uméni

Od 1. trovn¢ ovladas 4 profesni dovednosti:
Orientace (INT) 3. stuperi:

Ovliviiuje, jak dobie se umis orientovat Vv terénu,
najit spravny smer, jaké mas znalosti v kartografii
(¢teni a tvorba map), lodni navigaci apod.
Oveéfeni: Orientace (INT) vs. X

Piredpovidani pocasi (INT) 3. stuperi:

Ovlivilyje tvilj um predpovidat pocasi. Predpo-
veéd’ na dal$i den neni pfili$ slozita (obtiznost 7),
potom se ale zvySuje (za kazdy dalsi den +3).
Ovéteni: Piedpovidani pocéasi (INT) vs. X
Stopovani (INT) 3. stuperi:

Ovliviiuje zda dokazes najit a sledovat cizi stopy,
odhadnout védhu tvora, styl chlize, nebo vytusit,
kterym smérem odesel, aniz by té to zpomalilo.
Ovéteni: Stopovani (INT) vs. X

Lov (OBR) 3. stuperi:

Ovliviiuje tvé uspéchy pfi lovu rizné bezbranné
zvéte (véetné ryb, ptakl apod.). Dravci se budou
branit a prob¢hne tedy klasicky souboj.

Oveéfeni: Lov (OBR) vs. X

Hranicarska magie

DusSevni silu mize§ spotfebovat a potom seslat
ptirodni kouzlo skrze specialni dovednost:

Pouto s piirodou (INT) 3. stuperi:

Ovliviiuje tvé Sance na Usp&$né seslani kouzla.
Ovéteni: Pouto s prirodou (INT) vs. Obtiznost

HRANICAR

(Zdkladni informace pro 1. urovern)

Z.akladni kouzla

Od 1. arovné ovladas 4 zakladni kouzla:

| Dus. | Dos. | Roz. | Trv. [ Vyv. | Obt. |

Najdi ukryt:

| 3| 1mile | na sebe | 1k | 1k | 8 |

Vyciti§ smér k nejbliz§imu ptfirodnimu ukrytu, a
zda je i dost velky pro celou druzinu.

Najdi vodu:

| 3| 1mile | na sebe | 1k | 1k | 6 |

Vycitis smér K nejbliz§imu pfirodnimu zdroji pitné
vody, pokud v dosahu néjaka je.

Rozdélej oher:

| 21058 | - | ihned | 10k | 6 |

Zapali§ 1 zcela mokré dievo, listi apod. a to 1 za
silného desté ¢i boutrky. Hofti, dokud je prikladano.
Znameni:

| 1| dotek | max. 10 znacek | 1den | 1k | 6 |
Vytvoii§ ,,znacku na ptirodnim materidlu. Dobr¢,
pokud nechces zabloudit ¢i nékoho nékam navést.
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(Prostor na vlastni poznamky)




