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Blizké dovednosti

Od 1. arovné ovladas 3 blizké dovednosti:
Atletika (SIL) 3. stuperi:

Ovliviiuje tvou silu zvedat tézka bfemena, skakat
do vysky i dalky, sprintovat, veslovat nebo $plhat.
Ovéfteni: Atletika (SIL) vs. X

Prvni pomoc (OBR) 3. stuper:

Ovliviiuje tvé Sance podle vaznosti zranéni rang-
ného stabilizovat a zabranit dal$i ztraté zivota.
Muze vyzadovat pouziti vybaveni (napt. obvaz).
Ovéfeni: Prvni pomoc (OBR) vs. X

Vydrz (ODO) 3. stupen:

Také vytrvalost. Ovliviiuje déle trvajici fyzicky
vykon. Béh na dlouhé vzdalenosti nebo udrzeni
se na skale. Nikoliv odolnost vii¢i jedim apod.

Ovéreni: Vydrz (ODO) vs. X
Adrenalin

Bojové vzruSeni vale¢nika, které Ize vyuzit k pro-
vedeni specialnich schopnosti a bojovych trikd.
Zapisuje se do policka Mana.

Pri boji za 1 kolo = +1 adrenalin

I béhem piipravy na nadchdzejici boj.

Po boji za 1 kolo = -1 adrenalin

Pokud nepouzivas ,,lécbu vlastnich zranéni*.

Lécba vlastnich zranéni

Miize byt pouzita pouze po boji a Ize vylécit jen
ta zranéni, ktera jsi V poslednim boji utrpél..

1 bod adrenalinu za 1 kolo = +2 Zivoty

Bojové triky
Od 1. urovné¢ ovladas 2 bojové triky:

| Adrenalin | Pouziti |

Bojova pripravenost:

| O | zagatek boje |

+2 Kk provedeni prvni bojové akce (Gitok / obrana).
Neda se pouzit k obran¢, pii neCekaném utoku.
Zurivy utok:

| 2 | do utoku |

+3 k jednomu ttoku.

VALECNIK

(Zdkladni informace pro 1. urovern)




M
|
1

VALECNIK

(Prostor na viastni pozndamky)




