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1. Zakladni informace o hie

Toto dobrodruzstvi od autora Ctibora ,,Korhula® Brancika, diive publikovdno v Casopisu
DRAKKAR, bylo upraveno pro rychlé pouziti v RPG systému Dra¢i Hlidka, ale také DrD, D&D a
dalgich fantasy hrach. Cela piirucka je psana vyhradné jako pravodce PidzeJe (PJ, Pana Jeskyné,
vypravece).

Dobrodruzstvi bylo testovano s péti postavami okolo ¢tvrté trovné. Hrani zabralo Sest hodin,
nicmén¢ nebyly vyCerpany zdaleka vSechny vedlejsi zapletky, které jsou naznacCeny v textu.

Celkova herni doba 6-8 hodin (2 bloky po cca 4 hodinach)
Ocdekavana sestava 4-5 postav na 4 arovni (mirné pokrocili)
Lokace vesnice na planinéch, vinice

Ro¢ni obdobi babi léto, podzim

Tajemno, horor a drama @DDC]D
Akce a bojové situace @@DDC]
Vysetiovani a sbér informaci @@@DG
Roleplay a komunikace @@@@D
Humor a veselé scény @ee)0
Héadanky a hlavolamy DDDDD

Pozn.: Cim vétsi pocet symbolii ) tim vetsi divaz na danou oblast

Prolog

Fazulov je poklidna viska v Ostrozskéem kraji. Jeji obyvatelé se venuji hlavné péstovani vina
a jeho popijeni. Loni se vSak mezi vinohrady stal zIy skutek, ktery obyvateliim dodnes nahani strach.
Vezme druzina prdci, ze které se vyklube docela slusna slamastyka?




Tato prirucka je psana vvhradné jako pruvodce Pana Jeskyné (vypravéce).

Pokud jsi hrac, prosim, necti dal!
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1. Pfibéh v kostce (o éem to bude) UenproPJ !}

Dobrodruzstvi se bude motat kolem zavéreéné faze péstovani vinnych hrozni. Jesté nez se
majitelé pusti do sbirani, je potfeba nechat vino v poslednich hiejivych paprscich babiho 1éta dozrat.

A také pohlidat, aby nenechavé ruce sousedl, piespolnich a jinych ptackti vykutalenych,
nezpusobily ubyt na trode¢.

Postavy hraci se dostanou do PoostroZi. Zdejsi kraj je rovinaty, plny vinic. Postavy by mély
pfijmout praci hlida¢h vinohradld. Nikdo z mistnich pry ji nechce vzit, Ze na vinicich strasi.
Dobrodruhové vSak dobrym penizem nepohrdnou.

Postupné se pred nimi rozpléta ptibéh mrtvého hotafe - strazce vinohradu, ktery v minulém
roce nacapal pii kradezi vina n€kolik ludkt a jednoho z nich k smrti ubil. Neboztik jej vSak pred
smrti proklel. NeStastny hotat se pak nedozil ani konce roku.

Nyni, pravé v dobé sluzby hracské druziny se na misto vraci tlupa pilcikl, aby télo svého
soukmenovce vyzvedli a pohibili jej dle svych obyc¢ejii. Na né¢ ma vSak spadeno velitel drabu pana
ze Suchého Pole, Bolemir, nebot’ pohyb tulakii je na panstvi piisné zakazan. Dosdhnout zrusSeni
kletby a ochranit ludky pfed knizecim vojskem si vyzaduje peclivé planovani a jemné manévrovani,
aby do sebe plany zapadly.
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2. Specifické herni redlie a co s nimi Uen pro PJ I1])

Tento piibéh je publikovan tak, aby ho bylo mozné snadno pouzit v libovolném (tvém
vlastnim) svété. Staci ti v ném najit misto, kde se ve zvinéné krajiné stiidaji pole a sady s vinohrady,
proslunéné stepni stran¢ se svétlymi haji na ubocich a vrcholcich kopct.

Dobrodruzstvi se odkazuje na malebny kolorit Podluzi s jeho ptivabnou mluvou. Pokud
V tvém svété postavy hovoti jinym dialektem, neni nic jednodussiho, nez pouzit ten, ktery tvému
podani nejlépe vyhovuje. Podluzi mutizeS lehce piejmenovat na jakykoli jiny oblibeny region.
Zaroven je na tob¢, zda budou postavy hrac¢i mistni omladinou, ¢i prochazejici druzinou, ktera si jde
za svym ukolem, ale nema pfi tom zas tolik naspéch, nebo zacatecnickymi dobrodruhy, kteti teprve
hledaji svijj prvni kseft. Pro vSechny tyto ptipady se dobrodruzstvi hodi.

Toto nemusi$ fesit, pokud by ti to komplikovalo situaci. Pokud na to v pfibéhu narazis,
klidné to ignoruj a dale nerozvad¢j. Samotné vztahy postav hrac¢t vzhledem k mistnim obyvatelim
vSak promysli ptedem, protoze budes hovofit za vSechny cizi postavy (NPC) v ptibéhu a ptipadnymi
drobnymi nedorozuménimi pfi vyjednavani miize§ skvéle okotenit hru. Pomize ti to zacit ptibch a
muzes podle toho upravit Gvodni text, kterym zac¢ind toto dobrodruzstvi.

Doufime, Ze se vam hra bude libit a uZijete si velikou legraci. Ted’ uz ale, ,,Do hory!*“.

3. Detailni historie (en pro Ple !!!)

® Mistopis

Obec Fazulov lezi na vyvySené roviné mezi fekou, ktera tece v zdkruté néjakych pét
mil na jih od dé&diny, a nékolika nizkymi pahorky v bezprostfednim sousedstvi na Severu.
Prochézi ji mélo vyuZivana cesta, kterd vede na zépad do dédiny jménem Talaby, na sever do
Zrzova a na vychod do Mikulska. Nejbliz§i méstecko pobliz je pravé Suché Pole, které je
vzdaleno kolem tficeti mil. Ves je tvofena zastavbou soustiedénou kolem podlouhlé navsi. V
jejim stfedu stoji mohutnd lipa a nékolik dalSich stroml. Kolem jsou rozmisténa sedatka.
Vedle nich je také obecni studna s vahadlem. Nejblize lipy jsou tii nejvetsi sedlacké statky.
Jsou to jednopatrové domy, v pruceli dvoje okna a velka vrata, kterymi projede i vz plné
nalozeny senem, kdyz je potfeba. Smérem od stfedu ndvsi velikost domil klesa. Kolem tfi
cest, které vedou z dédiny, uz stoji jenom par domkii s malym zdhumenkem. Na dvofe
kazdého staveni jsou misky, kam se sype hrach a fazole a naléva mléko ¢i vino pro domaci
duchy. Kolem vesnice se rozprostiraji pole a zelnice.

Na jiz tecenych pahorcich se pak rozprostiraji vinohrady patiici fazulovskym
vinafam. I ten posledni domkaf tu ma par svych hlav a taky sklep, kde vino skladuje. Sklepy
jsou umisténé ani ne ¢tvrt hodiny chiize na jih od dédiny smérem k fece v misté, kterému se
fikd Vymol. Je to totiz pomérné prudky svah, kterym se klikati kamenita cesta, podél niz jsou
v terénu zapusténé jednotlivé sklepy. Ve vsi je taky Senk, ktery patii starostovi. Otvira ale jen
vecer a mistni jsou 1 tak spi§ zvykli chodit veCer do sklepti. Nicméné pied vinobranim uz je
lofiského vina pomalu, takZe se bere za vdek 1 pivem z mésta.




e Minulé udalosti

O tom, co se ve Fazulove¢ stalo, bude kazdy z vesnice schopny fict asi toto:

,,Loni sa stalo, Ze v noci na sluzbé hotaré uslyseli z vinohradu hlasy a kroky. Toz sa
tam vydali a nacapali tam tréch ludku, jak Fezu hrozny a davaju jich do nose. Toz vzali kolky
a vybehli na nich. Enomze ti mali pazgrivci sa proplétli pod hlavama a zdrhli. Kromé teho
jedného, co si tu nosu zapomnél zdélat, a tak sa mezi slupkama zasékl. Toz na ného chlapi
vieteli a kolkama ho mydlili. Enomze to jaksi prehnali, to vite ludkoveé su spis jak decko, to
nemozete take rezat moc. No zkratka z ného dusu vytlukli. Toz vykopali pod orechem jamu a
tam ho hodili, enomze to neméli ti kopali delat. Kazdy vi, Ze aj kdyz je to ludka, je to mrtvy a
do zemé sa mosi dat s pozehndanim, zvldst dyz umre takto, Ze ho nékdo zabije, bar aj po
pravu. No zkratka jak sa to dozvédél starosta, toZ poslal do Suchého Pola pro knaza. Dyz
dojel, 5li na to misto, ale at kopali, jak kopali, uz teho mrisa nenasli. No to bylo druhy den
po tem, co ho zabili. Kiaz aspoit na tem misté dal obét Zirnovi, at’ vinohrad pied zlym
ochranuje. Ale asi uz bylo pozdé. Dalsi noc sli totiz hotaré zase hlidat. No a rano jich pod
tym orechem nasli dobitych a Boris, ten to neprezil vitbec. Ostatni byli dolamani, jako by jich
nékdo kolkem mlatiu celu noc, ale prezili to. Akordt si nepamatovali, co sa jim v noci stalo.
No jasné, ze duch teho ludky sa jim pomstil. No a oni sa boja, Ze na nich letos dojde znova.
Sak cely rok ani do svojého vinohrada nesli. Neokopané to maji, zalistky neudélané, esté jim
to fcil oidium zezere a nemosa letos ani sklep otevirat. *

Mistni maji z vinohradii docela strach, coz je potieba vykreslit tieba tim, jak ptibéhu
V hospod¢ vSichni naslouchaji a trnou pti zmince o duchovi. Uz n¢kolikrat se pry stalo, ze se
tam v noci strhla znicehonic vichfice a vinohrady ponicila. Nebo se tam pry samy piemist’uji
balvany a pod ofechem, kde doslo k onomu mordu, to leckdy vypada jak po boji. V noci se
tam proto nikdo nevydava. Ptes den ale pry Zirnova svatyné chrani kazdého, kdo do vinic
vkroci.

4. Uvod pro druZinu (co precist hraciim)

Dvete nejvétsiho statku ve vsi se oteviely se slabym zavrzanim a na naves se
vykolébal starosta Fazulova. Kolem huby mél jest¢ mastné od ob&da. Za nim poskakoval
maly vychrtly muzik, ktery mél okolo krku veliky buben s ponékud volnou blanou. Starosta
se postavil pod obecni lipu ke studni. StafeCci a stafenky, co si tam po obédé byli posedeét,
natoCili usi smérem K panovi starostovi. Ten pokynul bubenikovi, ktery zpoza timenu
vytahl zastr¢ené hilky. Zacal nerytmicky bubnovat na buben a obchazet naves. Ta byla
docela velikd, navic buben pfili§ neznél, takze svolavani trvalo né€jakou tu chvilku. Starostovi
se zacal razit pot na lysém Cele. Vytahl z kapsy Satek a jal se ho utirat. Po n¢jaké chvilce se
prece jen sedlaci i cely zbytek obce sesel. Bubenik piestal se svolavanim a starosta si
odkaslal: ,, Toz, svolal sem dnes obec, protoze obecni rada sa véera vecer u mna ve sklepé
rozhodla, Ze nastau cas zarazit horu. Jak ale vseci z vas dobre viju, na$i hotai'é uz po

«

lonisku déuat hlidani nechcu... “,

Ozvalo se jakési mrmlani dvou chasnikl opodal. Starosta je odbyl:

., Nechte to, chlapi, uz je to vyrizené!*, a odkaslal si. ,,Echmm, rada teda rozhodla, Ze
mosime vybrat hotarii novych, a to z rad obyvatel obce aj prespolnich .




Pantata vyznamné mrknul smérem K mistni chase a podival se téZ na hloucek stojici
opodal: ,,Tady Jencka*, ohlédl se zpét na bubenika, ,,poslu dnes do Suchého Pola, aby
dovedl drdba Bolemira, ktery nam pomoze s vybérem.

Starosta hlasité zafuni: ,Jo, abych nezapomnél! Rada sa také usnesla na tem, Ze sa
hotarom vyplati pultucet grosii predem jako zdavdavek a dalsi tucet po otevieni hory, jako
zbytek mzdy. Kromé teho dostane kazdy flasku loniského vina z obecniho vinohradu, raz za tri
dni.”

Starosta se uz uz poroucel z navsi, ale Jencek mu jest¢ néco zamumlal do ucha.
Starosta se tedy jesté otoCil k ptitomnym: , Také abych nezapomnél, zdajemci o hotarské
pravo nech sa hlasiju zajtra skoro réno tady. Bude kvili temu znova bubnované!“

5. Aktudlni situace (do ceno prichazeji hridi...)

DEN 0 Zacatek

Starosttiv Celedin Jencek, zvany taky Potahovak, vyjede brzy s dvoukoldkem tazenym
valachem smérem na vychod do Suchého Pole pro draba. Pokud by se postavy chtély svézt, bude se
je snazit odmitnout, na scén¢ se muze jesté objevit starosta, ktery jakékoli vozeni se na jeho voze
odmitne zcela striktng.
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6. Pfedpokiadany priibéh questu (iedna z moznost;) Uen pro Ple 1))

Postavy hrac¢ti nyni maji pal dne a vecer na to, aby se pidily po informacich. Nejspi§ se budou
zajimat o to, pro¢ lonsti hotati o sluzbu nestoji:

Lonsti hotaii ktefi prezili, se jmenuji Sebek a Radek. Viichni maji domky na okraji vesnice,
jsou Zenati  a maji kazdy nékolik déti. Po BofiSovi zbyla na svété vdova a tii déti. VSichni
patii k tém chudSim obyvateliim vesnice, proto se ostatné hlésili do sluzby, aby si mohli néco
piivyd¢lat.

Pokud se jich budou postavy vyptavat na onu noc, kdy dostali co proto, nebudou o tom chtit
mluvit. Sdéli, Ze si nic nepamatuji, Ze se do vinohradu jit boji, ze v noci by tam ani jeden z
nich nevesel. ,,Ani za kopu grosit!“ A nakonec jesté dodaji, ze kazdy, kdo by chtél hotate
letos dé€lat, at’ pocita s nejhorSim, protoze duch jejich kamarada tam bude strasit uz napotad,
to je jisté.

Vecer se mohou postavy vydat do Senku. Pokud se ohlasi u rychtafe se zdjmem o hotateni, je
mozné s nim vyjednat nocleh na sen¢ ve stodole (noc je jesté relativné tepla...). Co se tyce
sortimentu, tak v Senku bude pivo, n&jakd ovocnd pdalenka, reznd a na jidlo maximalné
klobasa, uzené maso a kus $peku s cibuli a chlebem, mozna i néjaké to vajicko.

Zkratka zadny zajezdni hostinec. Mistni maji vSechno, co potfebuji, doma a hospoda plni
spis

spolecenskou funkci. Od obyvatel je mozné se dozvédét jednak informace o pomérech na
vesnici o urod€ vina (komu zacalo ,,7rat hrozny oidium*, komu vinohrad uz zjara pomrzl tak,
Ze ma hroznii malo, kdo jesté nestihl promyt beCky atd.) a taky o povSechné informaci o
okolnim svété. Hlavnim tématem bude to, jestli vypukne vojna mezi Ostfedkem a Pomotim,
1 kdyZ pomotansky kral néjak ne a ne sehnat vojsko. Pani se pry do valky moc nehrnou.

DEN 1 Jmenovani hotaru

«  VOLITELNE Pokud se postavy hraca rozhodnou piihlasit o uiad hotaia, rano
je uz bude na rynku cekat starosta spolu s bubenikem. U povozu budou stat ¢tyfi drabi a na
voze bude sedét knéz Véroslav ze Suchého pole, aby pozehnal vinohradiim vecer pfi
slavnosti. Zkouska pro hotafe ma podobu takovou, Zze postavy budou bojovat s vybranym
drabem pomoci dievéné tyCe (vinohradnického kolku), a to do prvniho zasahu. Kterad postava
dréba trefi diive neZ on ji, ziskd hodnost hotare. Starosta ji pozve na obéd a da ji pouceni o
horenském prévu a povinnostech hotaf.

Postavy mohou vyuzit toho, ze se na rynku sroti dav. Drabové nejsou mezi lidmi
piili§ oblibeni, protoze sem jezdi vybirat bern€. Jakykoli pokus postav o to je zesméSnit bude
kvitovan publikem a mlZe naruSit moralku protivnikli. Sami drabové sem plivodné piijeli
namlatit hubu néjakym vesnianiim, a pokud se proti nim postavi nebojacni dobrodruhové,
uz se jim nebude chtit se n&jak pfemahat v boji. Proto neni tfeba Cerpat jejich zivotnost az
dokonce, ale v piipad€ napadité akce odmenit hrace ispeéSnym zasahem.

. VOLITELNE Co kdyZ se postavy nechytnou? (en pro Ple 1))

Je mozné, ze postavy prosta finanéni odmeéna nenaldka. Nezbude nez zahrat jim také
na city. Thned jak pfijede do vsi knéz, pfihrne si to k nému vdova po zemielém hotaii
BoftiSovi v doprovodu svych usmudlanych a uplakanych déti. Zac¢ne jej Zadat o to, aby




pomohl duchu jejiho manzela, ktery strasi ve vinohrad¢, spo¢inout. Zacne mluvit o tom,
Ze 1 na obétiny da téch par grost, co ji zbyva, jen aby mél jeji nebohy muz klid. Knéz se
vSak bude oS$ivat, viditelné se mu nebude do celé véci chtit:

,Duch tvého muze je klat z vule bohii, Galino, za to, Ze nespravedlivé jiného zabil.
Trebaze to byl potulny ludka. Proti moci bohii, coby prosty posel jejich vile, nic delat
nemohu. “

Knéz se bude snazit se z celé véci vymluvit. Postavy mohou zjistit, ze ma strach se S
duchem pustit do kiizku. Mize taky tvrdit, ze by potieboval pozehnani od veleknéze.
Zkratka bude se chtit z celé véci vyvléct. Pokud se jej postavy hract budou snazit
pfemluvit, mohou knézi z nesnazi pomoci drabové, ktefi druzinu odbydou s tim, Ze
velebny pan je tady od zehnani vinohradiim a kdyz tikd, ze duch zahnat nejde, tak ma asi
pravdu. ,, Protoze kdo jiny by to mél védet, ze ano.

Zv1asté pokud se postavy zapoji do diskuse s knézem, obrati se BofiSova vdova na
postavy, zda by ji ony nemohli pomoct. Nabidne jim néjaké skrovné penize, a pokud neni
druzina prilis velka, tak i nocleh ve svém staveni ¢i sadu. Pokud postavy zareaguji na tuto
motivaci, bude to pro PJe znamenat mnohem vic improvizace a zménu v pofadi
jednotlivych epizod tohoto dobrodruzstvi. V podstaté bude nutné dat mnohem vétsi diraz
na pozd¢jsi déjovou linii napojenou na ptichod ludki (viz nize).

« VOLITELNE Pokud se postavy viibec nenechaji najmout na roli hotaiéi, miiZete
jim jejich snahu o vyfeSeni problému s duchem ztiZit tak, Ze hotate budou vykonavat drabové
ze Suchého Pole, se kterymi se starosta, byt nerad, dohodne. Jakykoli pohyb ve vinohradech
se tak stane dost obtiZznym.

Obéd u starosty

Jak uz bylo feceno, starosta pozve k sob& na obéd postavy, které uspély v souboji.
Stejné pozve také draby a knéze. U obéda mize byt, dle toho jak probihal souboj s draby,
zajimava atmosféra a n&jaké to Spickovani. Starosta da postavam u Speku a sklenky vina
pouceni o tom, co bude jejich sluzba obnasSet. Je to plaseni Spacki, vyhanéni décek a
jinych lidi, ktefi nemaji na vinohradech co pohledavat.

V podstaté po ,zaraZeni hory“ smi do vinohradu jen hotar a jiné osoby
poddanského stavu pouze v jeho doprovodu.

Tresty za poruseni horenského prava jsou dost kruté (naptiklad: ,, Kdozkoli by cestu
Seu a do vinohradu, nejsuc jeho, pro hrozen nebo cokoliv jiného ruku saheu, pak by tam
vkrociu, o nohu prijiti ma. A jestlize by ceuym Zivotem do vinohradu vstupiu a z ného
néco vzau, a bude tam pristizen, hrdlo trati, le¢ by jinac slavny sud ustanoviti raciu*). 1

Nicméné hotafi nejsou ti, kdo maji soudit a vynaSet tresty (na druhou stranu nalozeni
zlodé&ji par ran kolkem je zcela béznéd véc). Povinnost hotafi je pfipadné narusSitele hlavné
chytit a predvést pfed obecni radu, kterd ma pravo zaskodnika dale stihat.

ad 1) O prikazech a zakazech horenského prava se mizete néco mdlo dovédet takeé z tohoto
videa (cca od 9. minuty se cte horenské pravo).



http://www.youtube.com/watch%3Fv%3DL82j4ufMZp4
https://www.youtube.com/watch?v=L82j4ufMZp4

Odsouzenec je pak odeslan do mésta, kde je podroben trestu. Hroznti se nesmi tknout.

Nikdo vyjma téhotnych zen a nemocnych osob, které si mohou (v doprovodu hotare)
jeden hrozen pro sebe utrhnout. Vartovat se musi na vSech tratich ve dne i v noci, protoze
mistni i pfespolni jsou schopni z ciziho brat a ani nemrknou, a jesté budou na zlodé¢je sami
nadavat. Starosta jim muze dat tip na nckteré sedlaky, ktefi by se mohli o néco pokusit.
Pokud hotaf neplni svoje povinnosti, mtize byt zbaven ufadu, nebude mu zaplacena mzda a v
ptipadé, Ze by byl sam kradezi hrozni nebo ni¢eni vinohradu ndpomocen, tak bude potrestan
stejné jako zlod¢j sam.

Zarazani hory

Vecer probéhne obtad zarazani hory. Dorazi guslafi odnékud z ptespolnich dédin
(miizete si pustit nejakou cimbalku na pozadi). Soucasti obfadu je vztyCeni kiilu na okraji
navsi, na némz je zavéSend ldhev loniského vina a kytice polniho kviti, kterou predtim
pozehna knéz. Po té hotafi slozi sviij slavnostni slib. Starosta spolecné s drabem vyhlasi
Horenské pravo a vSem zopakuji jeho artikule.

Hotafi také dostanou sviij prvni ukol. Uhlidat ldhev na ,,zarazené hoie“. Je totiz
tradici, Ze se mistni i pfespolni chasa bude snazit na kil vylézt a flasku ukrast. Zaroven se
muZou postavy dat do feCi a snazit se ziskat si dal$i sympatie u mistnich obyvatel a
obyvatelek.

Pokud se budou chtit hrac¢i skutecné pustit do interakce s obyvateli vesnice, vyuZzij
fantazii hract a nech je vymyslet jednotlivé obyvatele vesnice a jejich charaktery a
slozité predivo vztahi, které se mohou ,na dédiné“ vytvofit. Kdo koho nesnasi a
pomlouva? Ktery sedlak je zndmy jako nejvétsi ,kanec™ okoli? Kterd postava ma za
sebou zahadnou minulost? Atd.

DEN2-5

Vartovani

Od tohoto dne budou mit hotati za ukol ,,vartovat v hofe*. Jejich povinnosti, jak uz
bylo feceno, je hlidat vinohrady bez ohledu na denni dobu a pocasi. Opét vyuzij své
hrace a nacrtnéte si mapku okoli. Vinohrady se budou nachdzet na svaZzitém terénu,
otoceném k jiZni strané. Nebudou to jenom vinice. Ve vétSiné vinohradil bude stat n&jaky
strom, ktery dava stin pracujicim, ofe$ak nebo jina dfevina s rozlozitou korunou. Ve
vinohradech mohou byt rozmisténi strasaci proti Spackiim, ale také ochrannd znameni
proti nenechavciim. Mezi vinohrady mtize mit své misto taky kaplicka ¢i svatyné boha
urody (a muze jit o magické ziidlo) nebo kiiz ¢i jind podobna drobné sakralni stavba. Ve
trati mizou byt vinohrady dobie obdélané, ale také role, o které se nikdo nestara, protoze
majitel je nemohoucny nebo nedavno zemfel a jesté se nerozhodlo, kdo polnost zdédil.
Samoziejmosti jsou také remizky z trnek a jinych pichlavych kett. MiiZzou se tu nachazet
zarostlé rokle, kde se kdysi sesunul svah za velkych destd. V bezprostiednim okoli vinic
pak mizou byt pole, pastviny nebo les. Sami jisté¢ dokézete vymyslet dalsi prvky, které se
budou hodit do rustikalni krajiny.




Nuze postavy by mély zajistit, ze vinohrady budou neustale pod dohledem. Rozlohu
vinic tak pfizplisobte tomu, kolik jich je, aby to pro n¢ byl zvladnutelny ukol, u kterého
se ale mizou zapotit. Hlidani ma trvat cca ¢trnact dni, proto muizete vsunout nékolik
kratkych vedlejSich zéapletek, dle vlastni chuti:

* VOLITELNE — UPLATEK ZA TAJNOU SKLIZEN - Jeden ze sedlakél zkusi
nabidnout uplatek hotaiim za to, Ze jej nechaji nabrat si trochu hroznli z obecniho
vinohradu. Bude argumentovat, ze diiv nebo pozdé&ji za nimi budou chodit i jini, Ze je to
normalni a at’ se nenechaji dlouho pfemlouvat, Ze on jim da ze vSech nejvic penéz. Kdyz
pak postavy na véc kyvnou, mizou se dostat mezi mlynské kameny, protoze se o jejich
planu dozvi n€¢kdo tieti a hrozi, Ze je udd. No ale to uz je tak zapletka na samostatné
dobrodruzstvi.

« VOLITELNE — LASKA V POLICH - Za jednou z postav hra¢a za¢ne b&hem jeho
sluzby chodit néjaka slicna divka ¢i chlapec z vesnice. Pozada hotate o par hroznl z
vinohradu? Nezaméstna tahle avantyra postavu natolik, Ze se nedokaze vénovat hlidani a
¢ast cizi urody tak zmizi z vinice? A nebylo to celé vlastné nali¢ené jako past?

« VOLITELNE — NOCNi ZLODEJI - Postavy uvidi, jak parta eledinti bezosty$né
krade pfi méesicku ve vinohrad€. Pii honicce se ale ukaze, Ze to jsou pfespolni. Vtrhnou
hotati do vedlejsi vsi a pfivedou odtud se slavou zlodéje nebo radéji prenechaji celou
zalezitost starostovi?

« VOLITELNE — POLEDNICE - Pies poledne pry obchazi vinohrad polednice.
Oproti té z pravidel bude mit v ruce ostry vinohradnicky ntz. Hotate, ktery by si
k polednimu schrupnul, bez milosti napadne za to, ze ptestal hlidat svéfenou trat’. Naopak
tém, co sluzbu poctivé vykonavaji, mize i pomoci pii honéni zlodé&ju.

« VOLITELNE — PTACI HODY - Na vinohrad se snese obrovské hejno $packiL.
Dokazou je postavy spojenymi silami zastra$it a zabranit tak zkaze leto$ni urody?

DEN 6 —8 Ludkové

Sluzba uz se blizi ke konci. S tim se ale také nezadrzitelné blizi vyro¢i velkého
mordu. Asi tak jeden az dva dny pfed tim muzou postavy zahlédnout, jak se v okoli
vinohradl potuluji né&jaci ludkové. Nebudou vstupovat dovnitt, ale bude ziejmé, Ze jsou
na vyzvédach. Tady je na misté uvést, ze takovito potulni ludkové nemaji v kraji dobrou
povést. Vénuji se sice néjakému tomu femeslu v podobé drobného kovaistvi, sem tam
pfivezou néjaky zajimavy artikl z dalekych krajin, takZze s nimi obcas n€kdo néco
zobchoduje. VéEtsinou maji ale povést zlod¢jicka a podvodnikd, jejich védmy jsou zase
povazovany za nebezpecné Carod€jky. Pan Evarist ze Suchého Pole tuto ,,verbez* na
svém panstvi nerad snasi a jak se dozvi, Ze jim tadhnou, posilad na n€¢ draby, aby je rychle
vyhnali z jeho Gjezdu.




« VOLITELNE - Postavy se mizou pokusit nékteré z nich chytit a zjistit, co maji za
lubem. Nem¢l by to pro né¢ byt moc velky problém, ale miizete z toho udélat trosku

wevr

wewvr

« VOLITELNE - Pokud nékterého ludku chyti, tak ti je budou varovat, Zze devaty den
se ma zjevit duch jejich mrtvého souputnika, a ze by se postavy mély drzet stranou a
umoznit ludkim, aby ho zbavili kletby. Podle toho, jak se situace vyvine, mohou ludkové
dokonce dobrodruhy pozvat do svého nedalekého tabofisté v lese, aby si pohovofili S
jejich ¢arodéjkou.

« VOLITELNE - Nebo nechte postavy, at’ tibor ludkt hledaji samy.

Ludkové postavy vlidné pfijmou a skromné pohosti. Hlavni slovo v jejich osadé¢ ma
stard ¢arodéjka Viola. Ludka Mervin z jejich tlupy byl tady pfed rokem zamordovan pii
kradezi ve vinohrad¢. Jejich cilem je na vyro¢i Mervinovy smrti vysvobodit jeho ducha.
Nestastnik totiz nebyl pohiben v souladu s tradici ludkt a nedostal se tedy mezi predky.
Ludkové chtéji na misto vyrazit asi v péti lidech, pfinést si vlastni obfadni biizky a soSky
a dalsi propriety, zapalit svice a provést ritual, ktery bude trvat asi dvé hodiny. Je mozné,
ze se pii ném duch zjevi a nez pozna své piibuzné a znamé, bude chtit se vSemi bojovat.
Pokud se ¢arod¢jka dozvi o smrti hotate Bofise, bude tvrdit, Ze se najisto objevi i jeho
duch a oba dva budou chtit bojovat také spolu.

V tom piipadé¢ bude nutné, aby na misté byl pfitomen také nékdo z ptibuznych
zabitého Bofise, aby ducha uklidnil (popfipadé je mozné, aby né&jaka z postav predstirala,
Ze je onou osobou), a n¢jaka jeho osobni véc, aby mohl byt symbolicky pohiben. Na to
bude Viola dosti naléhat, protoze jinak bude hrozit, Ze cela akce selze.

DEN 9 Vyroc¢i mordu

A je tu samotné finale dobrodruzstvi. Viola, a s ni pét jejich druhd, v noci dorazi k
vinohradiim - a to, at’ uz se s postavami hraci dohodli nebo ne.

« VOLITELNE - V piipadé, ze NE, budou ozbrojeni nozi, praky a obusky a budou se
snazit proplizit na misto, kde doSlo k mordu. V pfipad¢, ze ho postavy budou hlidat,
pokusi se je vylakat do tmy a dostat jednu po druhé, nez aby se pustili do nejistého
piimého stietu. Viola jim mize pomoci néjakym kouzlem. Jakmile se jim podaii obsadit
misto, kde je hrob, rozmisti své modly, zapali svice a vonné lampy a za¢nou provadét
ritudl. Viola za¢ne volat ducha Mervina (a to dost hlasit¢), aby pfiSel mezi své
ptibuzné. Ludkové budou samoziejmé neklidni, jakykoli Selest ve vinohrad¢ bude hrat na
jejich nervy napjaté k prasknuti (a totéz se da ocekavat u postav, pokud se podaii
dostatecné vykreslit atmosféru tmavé podzimni noci). Komplikace samoziejmé nastane,
pokud postavy nedokazi piemluvit (popfipadé unést) nikoho z ptibuznych zemielého
hotare.




Na volani Violy se totiz brzy pfifiti mezi zucastnéné duch ludky Mervina
nasledovany duchem hotaie Bofise a zacnou mezi sebou souboj pomoci vétrné magie, pii
které si sami pfili§ neublizi, zato ale bude nebezpecno pro kohokoli v jejich blizkosti.
Viola a ludkové se budou snazit volanim a pfipominanim skutkt a zazitku z jeho Zivota
snazit upoutat pozornost Mervinova ducha. O to stejné by se mély pokusit postavy hraci
a v ptipad¢, ze nesezenou vdovu nebo sirotka, mély by vyuzit své kejklifské schopnosti a
dovednosti. Témi mohou ostatné podporovat jak ludky, tak ,,svoji* stranu. To vSe by bylo
samoziejmé jest¢ jednoduché, jenze v momenté, kdy bude celd akce v nejlepsim, je
nacase pfivést na scénu dalsi aktéry.

V nedaleké vsi zatim virval ve vinohrad€ vzbudi jen Stékajici psy, ale shora na kopci
se zacne ozyvat troubeni rohu a roz¢ilené hlasy, mezi nimiz vynikne velitelské volani
dréba ze Suchého Pole. Jednotka asi sedmi drabti se za¢ne Sikovat a procesavat vinohrad.
Pro postavy i ludky dost nepiijemnd véc. Postavy by nemély byt nachytané pii tom, Ze do
vinohradd ludky pustili. Ludkové budou chtit téméf za kazdou cenu dokoncit ritudl. Na
druhou stranu drabové jsou prece jen dezorientovani a bude jim né&jaky cCas trvat, nez se
na ,,misto ¢inu* propracuji.

« VOLITELNE - Udélejte celou scénu napinavou. At se postavy klidné rozdgli.
Jedna polovina necht’ jde zdrzet draby tim, ze nemaji dle horenského prava ve vinohradé
co d¢lat a pak je dezorientovat ve slozitém terénu. Ta druhd maze pomoct odklit duchy a
pak odvést ludky oklikou kolem drabu do bezpeéi (vinohrady uz za dobu sluzby znaji
jako své boty).

Ale samoziejm¢ hra¢im nic dopiedu nepodsouvejte a nechte je vymyslet vlastni
reSenti.

Hraci by neméli zapominat, Ze jejich postavy jsou v podstaté uredni osoby a ani
drabi se bat nemusi, protoZe horenské pravo plati pro vSechny osoby poddanského
stavu bez rozdilu.

« VOLITELNE - Miize samoziejmé nastat situace, kdy se postavy rozhodnou ludky
pochytat a predat je spravedlnosti. Uspéji-li v tom, nechte piesto ve vinohradech zjevit
duchy, ktefi jim daji co proto, at je néjaké vzraSo. Cely zavéreCny stiet tak bude
viceméné¢ spi§ socialni konflikt.

U duchti bude potieba ziskat jejich pozornost, udrzet ji a nasledné¢ u nich vyvolat
vzpominky na jejich zivot. Pak dojde k jejich symbolickému znovupohibeni a tim
duchové zmizi navzdy. Draby bude také jistéj$i zmast a zdrzet, nez se s nimi dat do boje.
Pfece jenom mrtvi strazni by se Spatné¢ vysvétlovali 1 hotailim, zvIast’ pokud bude n¢kdo
dikladnéji patrat na misté¢ Cinu. Ale myslime, ze dobrodruzstvi nechdva mozZnosti
oteviené jakymkoli moZnostem.




DEN 10 Ranni kuropéni

Vse bude zaviset na tom, jak se postavy z celé slamastyky dostanou:

o Ideéln¢ se jim podafi zbavit prokleti oba duchy, nasledné dostat ludky do bezpeci a
jeste Cernit pied starostou draby ze Suchého Pole za narusovani horenského préava.

o V piipad¢ opravdu velkého selhani postav hract jim naznacte, ze by se mozna ani
nemély hlasit o odménu a radé€ji rychle zmizet, protoze hotaii, ktefi neplni své
povinnosti, jsou trestani stejné jako ti, pfed nimiz maji vinici strazit.

o Jestlize bude starosta Fazulova s jejich praci spokojen, bude je ¢ekat slibenda odména
a pozvani na slavnostni otevieni hory. MiiZze jim byt nabidnuta také namezdni prace
pfi vinobrani za néjaky ten gro$ navic.

8. Cizi postavy (NPC) a nestviry (en pro Ple 1))

Starosta Fazulova - Radvan Miklica

Rasa : Clovék

Vék: 55

Ostatni : zna okoli a lidi, umi vyjednavat a ma odhad na lidi
Starosta obce je obyvateli docela obliben, kdyz si odmyslime kazdodenni béZné spory,
které ma s urady ¢as od Casu kazdy. Je to nejbohatsi sedlak ve vsi a patii mu kromé
velkého gruntu taky Senk na navsi, ktery otevira vecer po celodennim pachténi na poli. Je
to pracovity ¢lovek, kterému se povedlo ptizenit se do dobré rodiny. To je tak snad jedina
véce, kvili které si ho obcas jini bohati sedlaci dobiraji. Ale pfece jenom uz ma své roky a
tak mu jeho Sedivym profidlym vlasem porostla hlava a dnes jiz trosku zavalité télo, (ze

kterého je ale pfece jen poznat, Ze v mladi to byl docela feSdk), dodéavaji dostatek
distojnosti na to, aby se tyto pomluvy nesifily zase tak nahlas.

Knéz Véroslav
Rasa : Clovék
Vék: 34
Ostatni : umi jednat s lidmi, zna kletby, Zzehnani, ochranné symboly a obtady

Véroslav je knézem v chramu boha Zirna v Suchém Poli. Spolu s dal3imi tfemi kolegy
ma na starost okolni vsi, které pod chram spadaji. Je tak Casto na cestach po okoli —
navstévuje vesnické svatyn€, zehnd urodé a dobytku a vykonéava dalSi zcela bézné
obfady. Na téhle periferii se nepotkdva ve své sluzbé s Zadnym vzruSenim a
dobrodruzstvimi. Nemusi se zabyvat démony a bésy, ktefi by pfimo ohroZovali Zivoty
véticich. A je za to rad. Sta¢i mu dobfe a v klidu slouzit bohlim a jejich uradkiim
(zameértm).




Viola — ludkovska ¢arodéjka

Rasa : Hobit
Vék : 60

Ostatni : znd omamné latky, rozumi hadacstvi zruky i pfedmét, kletbam i
nadpfirozenym bytostem, umi ovliviiovat pocity druhych

Viola je stard baba, kterou vSak maji vSichni ludkové, a to nejen z jeji tlupy, v Ucté. Je
opravdu drobnd, vypada uz hodné sesle. VétSinu Casu bafa z dymky, kterou si strkd do
Stérbiny po vypadlych pfednich zubech. Je ptatelska a vlidnd, ale kdyZ se s ni clovek
bavi, ma tendenci zaposlouchat se do jejiho sugestivniho hlubokého hlasu. Oblecena je
do pestrych rudych a oranZovych latek, nechybi kovové ozdoby v podobé probitych
grosu a cela fada jinych tretek, jako je mufi noha zavéSend na krku spolu s dal§imi
podivnymi amulety. Jako €arodéjka je vSak Viola dosti povérciva a vSe co €ini, provadi s
ohledem na vys$$i moc, ktera podle ni fidi kroky vSech lidi, at’ to chceme nebo ne.

Velitel drabu Bolemir

Rasa : Clovék
Vék : 42

Ostatni : rozumi boji ve skupiné, sam ma néjaké bojové dovednosti, umi to s me¢em

Drabové

Rasa : Lidé
Vék : 20-40 let

Ostatni : rozumi boji ve skuping€, sami maji néjaké bojové dovednosti s me¢em

Drabové jsou ve sluzbach rytite Evarista ze Suchého Pole, coz je pan, ktery vlastni tvrz v
feCeném méste a také Cetné statky v okoli tohoto mésta, véetné Fazulova jako takového.

Velitel Bolemir s draby ¢as od Casu projizdi krajem a kontroluje statky svého péna,
vybird bern¢ a viibec dohlizi na to, aby poddani ned¢lali Zzadné hlouposti. Jeho sluzba v
tomto kraji neni moc naro¢na. Obcas prozenou par potulnych ludkd k hranicim
sousedniho panstvi, ale jinak nic svétoborného. Mezi obyvateli ale neni moc obliben pro
svoje obcas zbyte¢né odméiené chovani. Taky, kdyZ se opije, méa tendence zacit vSem
rozkazovat a byt vesmés dost nepfijemny. Jeho posadka ho jako velitele respektuje, le¢
jsou to nezkuSeni mladici, ktefi si tuhle sluzbu vybrali spi§ proto, Ze neméli vlastni
pozemky, na kterych by mohli hospodafit. Bolemir vSak svoji sluZzbu bere velice vazné.
Je to muz star$iho stfedniho véku, vysoké postavy, s Sedinami v ¢ernych vlasech, s ostie
fezanymi rysy v oblic¢eji. Nosi u sebe mec jako odznak svého ttradu, ¢imz si dodava
potfebné sebevédomi.




Duchové ludky Mervina a hotai'e Borise

Specifické prokleti dusi Mervina versus BofiSe je ¢as od ¢asu vraci na vinici
k vzajemnému klani. Neustale se napadaji kouzly vétrné magie, pfi které mimodék
pustosi v§e kolem. Duchové obecné samovolné mizi s rannim kuropénim.

9. Mista a lokace

Obec Fazulov

Vesnice lezi v Poostrozském kraji na vyvySené rovin€ mezi fekou, kterd teCe
v zékrut¢ néjakych pét mil na jih od dédiny, a nékolika nizkymi pahorky v
bezprostiednim sousedstvi na severu.  Prochazi ji malo vyuzivana cesta, ktera vede na
zapad do dédiny jménem Talaby, na sever do Zrzova a na vychod do Mikulska. Nejblizsi
meéstecko pobliz je pravé Suché Pole, které je vzdaleno kolem tficeti mil. Ves je
tvofena zastavbou soustfedénou kolem podlouhlé navsi. V jejim stfedu stoji mohutna lipa
a n€kolik dalSich stromli. Kolem jsou rozmisténa sedatka. Vedle nich je také obecni
studna s vahadlem. Nejblize lipy jsou tii nejvétsi sedlacké statky. Jsou to jednopatrové
domy, v pruceli dvoje okna a velkd vrata, kterymi projede i vliiz pln€ naloZeny senem,
kdyz je potteba. Smérem od stiedu navsi velikost domt klesa. Kolem tii cest, které vedou
z dédiny, uz stoji jenom par domkl s malym zdhumenkem. Na dvofe kazdého staveni
jsou misky, kam se sype hrach a fazole a naléva mléko ¢i vino pro domaci duchy. Kolem
vesnice se rozprostiraji pole a zelnice.

Na jiz feCenych pahorcich se pak rozprostiraji vinohrady patiici fazulovskym
vinaiim. I ten posledni domkai tu méa par svych hlav a taky sklep, kde vino skladuje.
Sklepy jsou umisténé  ani ne ¢tvrt hodiny chiize na jih od dédiny smérem k fece v
misté, kterému se fikd Vymol. Je to totiz pomémé prudky svah, kterym se klikati
kamenita cesta, podé€l niz jsou v terénu zapusténé jednotlivé sklepy. Ve vsi je taky Senk,
ktery patii starostovi. Otvira ale jen vecer a mistni jsou i tak spi§ zvykli chodit veéer do
sklepti. Nicméné pied vinobranim uz je loniského vina pomalu, takze se bere za vdek i
pivem z mésta.




Fazulovské vinohrady

Vinohrady se nachazeji na svazitém terénu, otoceném k jizni stran¢. Nejsou to jenom
vinice. Ve vétsing€ vinohradu stoji néjaky strom, ktery dava stin pracujicim, ofesak nebo
jind dievina s rozlozitou korunou. Ve vinohradech jsou rozmisténi strasaci proti
Spackim, a také ochranna znameni proti nenechaveim. Mezi vinohrady ma své misto
taky kaplicka boha urody (a muze jit o magické ziidlo). Ve trati jsou vinohrady dobie
obd¢lané, ale také role, o které se nikdo nestard, protoze majitel je nemohoucny nebo
nedavno zemfel a jeSt¢ se nerozhodlo, kdo polnost zd&dil. Samoziejmosti jsou také
remizky z trnek a jinych pichlavych keit a téz zarostlé rokle, kde se kdysi za velkych
dest'l sesunul svah. V bezprostfednim okoli vinic jsou pole, pastviny nebo les. Sami jisté
dokazete vymyslet dalsi prvky, které se budou hodit do rustikalni krajiny.

Znalost terénu miiZe byt velmi diilezitym prvkem reSeni udalosti!

10. Uzite¢né informace

Potulni ludkové

Ludkové, kteti kocuji, si obzivu hledaji jen tézce a poctivému femeslu se piili§
nevénuji. Provozuji hrncifstvi a drétenictvi, nabizeji také ranhoji¢stvi, bylinkafeni,
v&§téni a riizné zaklinani a odhanéni zlych duchi. Casto se také snazi vydélat n&jaky ten
gros zpévem pisni a vypravénim novinek z dalekych kraja. Proto si je nékdy zvou hrani
pani, aby jim ludkové zptijemnili pobyt v jejich sidlech. Potulni ludkové se vSak na
jednom mist¢ piili§ neohieji. Drobné i vétsi kradeze zptsobuji, ze jim diive nebo pozdeji
zahoti pida pod nohama.

Kocovni ludkové maji za sva sidla vozy, v nichz maji vSe potfebné k Zivobyti.
Zakladaji si na své svobodé a volném pohybu. Jsou sami sob¢ pany a brani se ¢emukoli,
co by je pfipoutalo k jednomu mistu. Hlavné praci, jako je hospodafeni na poli nebo
fadné femeslo. Nikde se pfili§ nezdrzi a nezfidka mizi zcela necekané a bez rozlouceni.
Vénuji se Cinnostem, které bychom mohli nazvat zlod€jinou nebo Sejdifstvim. Oni sami
vsak tvrdi, Zze kdo je poctivy, nemusi se bat, ze by mu od nich hrozila jakakoli Gjma.

Ve v

Velky diraz je u ludki kladen na rodinu. V $§irsi rodiné je pak vzdy ten nejstar$i muz,
ktery rozhoduje, je-li toho schopen. Kazdy v rod¢ ho cti a ludkové ho pojmenovavaji
dédousek. V tézkych dobach se ludkové stahuji do ustrani a drzi pii sobé. Ludkové maji
své vlastni pravo a zakony, které dodrzuji hlavné mezi sebou.

Kocovni ludkové se pfimo vyzivaji v hudbé. Pokud neumi hrat na néjaky hudebni
nastroj, zcela jisté budou umét dobie zpivat, protoze této kratochvile si uzivaji nejvic ze
vSeho. Jejich mistrnost je velikd a také mnoho hudebnich nastroji je vynalezem
potulnych ludki samych. Jsou schopni hrat nejen pisné vlastni, ale také vSech ostatnich
narodl. Staci jen kratky poslech a uz umi zanotovat kteroukoli melodii.

Ludkoveé, az na vyjimky, dovedou ¢ist a psat, nebot’ této dovednosti se uci jiz od




malic¢ka. Stejné tak maji ludkové vlastni kupecky zargon, zvany pletky, kterym se
domlouvaji, pokud cht&ji néco utajit. Ludkové cti vesmés stejné bohy jako lidé a
trpaslici. Kromé viry v bohy pietrvava mezi nimi v8ak nejvétsi mnozstvi povér, kterymi
jsou podporovany piibéhy z jejich slovesnosti. Ludkové se kazdy den modli k bohiim za
zdravi svych rodin. U ludka neni zakofenéna vira v osud a vésténi budoucnosti. To jim
vSak nebrani, aby pro jiné narody tyto sluzby sami vykonavali, coz je samoziejm¢ hlavné
uloha potulnych ludkl o nichz vSak lidsti hadaci tvrdi, Ze jsou to podvodnici.

Vztahy ludku K jinym rasam

I kdyz jsou ludkové leckde vitani pro své muzikantské uméni, lidé i trpaslici se na né
divaji nedavéfive. Ten, kdo nema $patnou zkuSenost s tim, Ze by jej ludkové okradli nebo
pfinejmensim zesmé&$nili néjakym Zertem, musel slySet nespocet ptibehil, které ho varuji,
aby se s tou nestalou chaskou daval do feci, nechal si véstit z ruky nebo od nich cokoli
kupoval a vlibec se s nimi daval do spolku. Potulni ludkové maji zkratka Spatnou povést

Co se tyce elfii, je mozné napsat jen tolik, ze tento narod je ludkiim cizi. Ludkové
nechapou jejich neustalé hovory o cyklech, kterymi zem¢ prochazi ani slozité elfské
vyklady nebeskych pohybii. Mavaji rukou také nad vzdalenymi piibeéhy o bojich se
skiety a krolly.

Slovnicek pojmii ostrozského vinohradnictvi a vinarstvi
Pokud si budete chtit dobrodruzstvi okofenit, mizete pouzit nékteré vyrazy z naieci
ostrozského lidu, které se vazi k péstovani vina a jeho popijeni:

Becka Sud.

Demizon Nédoba charakteristického baculatého tvaru se zuzujicim se Usti, ktera slouzi
k pfechovavani vina. Vyrobena z hliny, ¢asto opletena prouténym obalem
s uchem kvuli snaz§i manipulaci.

Hlava Jeden kef révy vinné.

Hora T Toto slovo ma vice vyznamu:

* Vtom prvnim muize jit o vini¢ni trat’, tedy soubor vinohradli na jednom,
vét§inou pojmenovaném miste.

* V tom druhém, pieneseném, se jedna o dieveény kil, ktery se stavi ve vsi u
prilezitosti zardzani a otevirani hory. To jsou ritudly dané horenskym pravem.
Oznacuji obdobi tésné pted vinobranim, kdy se jiz neprovadi zadné prace ve
vinohrad¢ a kdy je komukoli kromé& majitele a hotati zakazano do vinohradt
chodit.

Horenske pravo

Jedna se o privilegium vysazovat vinohrady, péstovat a prodavat vino. Z toho
plynou prava a povinnosti nejen vsi jako takové, ale i jejim obyvatelim.
Zahrnuje nejen vySe zminéna privilegia, ale také povinnost odvadét z drody
davky vrchnosti.




Hotar

Kolek

Hlidac¢ vinohradu, vynucuje horenské pravo.

Palice, ktera slouzi nejen k podpirani hlav vinohradu, ale také jako univerzalni
nacini pro dotykani se véci, na které nechcete sahat holyma rukama nebo jako
zbran vhodna jak pro utok, tak pro obranu. Maly kolek se nazyva zgolek.

Mize se jednat bud’ o osobu, kterd je povefena degustaci vina, nebo o
hlinénou ¢i sklenénou nadobu, poptipadé vyrobenou z tykve. Jeji funkce je
podobna pipeté. Nahote je rozsifena Cast ve tvaru baiky s objemem kolem
0,3-1 1, na které je shora umistén naustek a dole trubice. Pouziva se k nabirani
vina z demizonti a sudl. Trubice se ponoti do tekutiny a naustkem se vtahuje
vzduch, pfi¢emz podtlak vhani kapalinu do banky. Zakrytim naustku prstem
se podtlak udrzi na nezbytné¢ dlouhou dobu, nez se vino trubici naleje do
lahve, pohéarku nebo jiné nadoby.

KoStova¢ka Maly poharek urceny k degustaci vina ve sklepé.

Mestovnica, mestivka

Mlato

Oidium

Pres

Rmut

Sirka

Nastroj pouzivany k promichavani a mackéani hroznl pted presovanim. Jedna

se 0 palici s rozsifenym tupym koncem, ktera jepomérné tézka, proto s ni
vétSina lidi manipuluje obéma rukama. Mestlivka je mensi varianta.

Jiz vylisované slupky z bilych hroznt.

Nazev je prevzat z elfStiny. Plisen napadajici hrozny, zpUsobujici jejich
uhnivani.

Slovo pochazi z trpaslictiny. Jedna se o lis na hrozny. Vyrobeny ze dfeva,
mize mit: bud’ podobu dvou kladin, z nichZ jedna je nasazena na Snekovy
hiidel a spousténa, popifipadé ramu, na jehoz horni stran¢ je opét Snekovy
hiidel se zavazim.

Rozmackané hrozny se umistuji do kosSe z lati, mezi nimiz jsou Gzké $térbiny.
Shora se tato nadoba utésni dvéma pulkruhy ze dieva, z polen se dostavi
hranice az k pfitlacné desce (zavazi nebo klada, ktera se poté spousti doli a
tim vyvolava tlak). Most pak tece Stérbinami v kosi do vylevky a do
piipravené nadoby. Jedna davka hroznii se presuje az natfikrat, pfiCemz
posledni presovani miZe probihat i ptes noc.

Rozmackané hrozny cerveného vina, vcetné stopek a slupek, které se
nechavaji prokvasit, aby vino ziskalo rudou barvu.

Vada vina, tzv. pfesifeni. Vznika nadmérnou davkou siry v knotech, kterymi
se vykuiuji sudy kviili stabilizaci vina po jeho prokvaseni. Podle horenského
prava je piesifeni vina a jeho nasledny prode;j trestan likvidaci celych zasob.




Smitani

Sotlrek

Spacek

TazZen
Trachtér

Védro

Vinohrad

Téz zalistky. Vytrhavani nadbytecnych listi na kmincich a taznich.
Slamény obal na lahev s vinem (nebo jinym napojem).

Ptak, které¢ho je dle horenského prava tteba potirat, nebot’ ,, Mracna tychto
foglit prelétavych sedajit na vinohrady hiiv jak kobylky na obilé a nez clovek
stihne poharek loniského cerveného pokostovat, je po urodé*. Mezi povinnosti
hotati patii kromé hlidani vinohradu pied zlodéji také plaseni Spacku, coz se
déje vétsinou tleskanim, bubnovanim a jinym povykem. Vinohrady bohatych
Slechtici a mést'anti mohou hlidat sokolnici. Ve vinohradech za timto uc¢elem
stoji také spousta polnich strasaka.

Slahoun révy vinné ktery plodi hrozny.
Trychtyt, ndlevka na tekutiny.

Mimo to, Ze se jedna o nadobu, je to také jednotka, kterou se méfi vydatnost
sklizné. Priklad: ,, Stary Vikus méu letos dvandact veder bilého vina. O dve min,
nez loni. *

Synonymum pro vinici. Tj. soubor hlav na pozemku patficim ur¢itému vinafi.




11. Poznamky a napovéda

Néazev regionu

nejbliZSi mésto

rytiF ze Suchého Pole

knéz ze Suchého Pole

drab ze Suchého Pole

«

obec vyhlaSujici ,,zaraZeni hory

okolni vesnice

starosta Fazulova
starostiv ¢eledin
lonisti hotaii
zabity hotar
vdova po BoriSovi
zabity ludka

ludkovska ¢arodéjka

UZite¢na jména ludki

UZite¢na jména lidi

(en pro Ple !!))

OSTROZSKO

Suché Pole

Pan Evarist

knéz Véroslav (knéz v chramu boha Zirna)
velitel Bolemir Stransky

Fazulov

Talaby, Zrzov, Mikulsko

Radvan Miklica

Jencek (zvany Potahovak)
Radek, Sebek a Bofi§
Bofris

Galina

Mervin

Viola

Rudek, Stefan, Marek, Nikola, Marika,
Slavka, Dorina, Vikis, Drahos, Pondrds, Stdahel, Latak

Uzitecna jména jsou tu proto, at' muzes rychle reagovat, kdyby se té hraci vyptavali na osoby, které
nehraji v pribehu velkou roli. Pak je uzitecné, kdyz mas néjaké v zasobé. VyuZij navrzend jména a
prirad’ jim roli, kterou u tebe v pribéhu hrali nebo hraji.

V tomto dobrodruZstvi je vice alternativnich koncl. Zajimavou variantou milze byt zavérecny
pokus starosty odepfit postavam alesponi ¢astené odménu a poukédzat na néktera jejich selhani
behem sluzby (pokud k nim dojde). Také vesnicani budou postavam zavidét jejich odménu a urcité
starostovi naprasi, kdy a kde vidé€li postavy pospavat pod ofechem nebo sedét do rana ve sklepé a
popijet namisto hlidani. Takovéto zavérecné smlouvani by mohlo byt peknou teCkou za celym
dobrodruzstvim, pfi némz si mizZete zaroven pfipomenout vSechny hlavni d€jové body a skutky
postav pred zavérecnym udélovanim zkuSenosti.




12. Slovo zavérem

Doufame, ze se u hrani tohoto dobrodruzstvi pobavis minimaln¢ stejné dobie, jako kdysi autor se
Turnajova dobrodruzstvi by méla byt sepsana tak, aby se v nich kterykoli jiny Pan Jeskyné rychle a
intuitivné pohyboval. Pokud néco takového mas nebo si na néco podobného troufas, budeme moc
radi, kdyZ se s nami spojis. Najdes nas na adrese www.DraciHlidka.cz

Pokud mas néjaké vlastni dobrodruZstvi, o které se mizes podélit, udélej to!

s
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VSechna prava vyhrazena

Toto dobrodruzstvi je vyhradnim autorskym dilem vyse uvedeného autora.
Grafika obdlky, obsahu, stejné jako sablona pribéhu je viastnictvim spolecnosti BlackTower a
Jjednotlivych autorii kreseb. VSechny tyto materialy spadaji pod rezim ochrany autorskych prav.

Vzhledem k vyse uvedenému neni povoleno umistovat toto dobrodruzstvi, ani jeho fragmenty, na
Jjinych portalech ¢i ulozZistich.
Puvodni zdroj ctibor.brancik.cz/rpg byl upraven do podoby prirucky, kterd je umisténa k volnému
stahovani na portalu www.DraciHlidka.cz a urcena hraciim fantasy RPG her.

Je povoleno volné stahovani a pouZiti ke hre, za podminky zachovani informaci o autorovi a také
o portalu Draci Hlidka.
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