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Zanr a naro¢nost

Toto dobrodruzstvi, jehoZz autory jsou Pavel Ondrusz a Filip Goldman, bylo vytvofeno pro ukazkove
hrani Drac¢i Hlidky ve Frydku-Mistku (29.12.2018 — areal Sokolik). Bylo navrzeno tak, aby ho mohlo
odehrat n¢kolik PJu s vice druzinami velmi podobnym zptisobem. Je proto lehce ,,pfedskriptovano® a
ptipraveno s ohledem na gradovani napéti smérem k velkému finale. Na druhou stranu, jde o pouhou
,berlicku® vypravéce. Ani Pjové Hlidky ho nemusi slepé nasledovat a maji prostor vést hru podle sebe.

Zalezi tedy jen na tobé, jak tedy celou hru uchopis. Pokud chces, miizes se samoziejmé inspirovat
pouze hlavni myslenkou a nechat hru bézet vlastni cestou a tempem. Stejné tak ji mtizeS naroubovat
na predchozi udalosti ve tvém vlastnim svéte.

Toto dobrodruzstvi lze pouzit nejen pro Draé¢i Hlidku, ale také pro DrD, D&D a dalsi RPG hry.

Pozn.: Tento piibéh obsahuje mnoho textu. Je to shrnuti udalosti minulych, aktualni situace a popis
jedné z mnoha moznych variant feSeni. Pro snadné vedeni hry ti vSak postaci stru¢né shrnuti, které
najdes na strané 13 (,,Celé vySetifovini a moZny pribéh uddlosti....“)

Herni Zanr: Ak¢ni detektivka — patrani po pticinach tajemného zla a boj s mnoha protivniky

7 v o

Obtiznost: Piib&h je navrzen pro druzinu mirné pokro¢ilych hra¢a s postavami do 3 Grovné.

Toto dobrodruzstvi je navrzeno tak, aby se dalo Gspésné vyiesit béhem jediného herniho setkéni.
Zabere zhruba pét hodin ¢istého ¢asu. V piipadé potieby je mozné ho dale rozvinout dobrovolnym
pokracovanim. To mize navazovat na hlavni zapletku. Naznak je ostatn¢ uveden i na konci tohoto
dokumentu.

Celkové herni doba 4,5 - 5 hodin
Ocekavana sestava 3-5 postav (1.-3. urover)
Lokace lesy a hory

Roc¢ni obdobi jaro (kveten)

Tajemno, horor a drama @@@@D
Akce a bojové situace @@@@@
VySetrovani a sbér informaci @@@DG
Roleplay a komunikace @@DDD
Humor a veselé scény DDDDC]
Héadanky a hlavolamy OO0

Pozn.: Cim vétsi pocet symbolii @ tim veétsi duraz na danou oblast

Verze : 31122018




Tato prirucka je psana vvhradné jako pruvodce Pana Jeskyné (vypravéce).

Pokud jsi hrac, prosim, nec¢ti dal!
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1. Pribéh v kostce

V tomto piib&hu se postavy ocitnou daleko na severu. V lesich pobliz vesnice Hrizov. Pomérné zahy
zjisti, ze zvifata i lidé zde propadaji podivnému Silenstvi. VySetfovani je brzy zavede do hor, k démonické
bytosti uvéznéné v kusu ledu. Aby si s ni dokazali poradit, budou potiebovat pomoc. Nékoho, kdo zna sily
zla a vi jak s nimi bojovat. Tou by mohli byt knézi z nedalekého klastera. Proti druzing v§ak bude hrat cas,
hordy zbé&silych tvort a stara tajemstvi.

Mozny pruabéh udalosti: Postavy budou hned na zac¢atku hry napadeny smeckou divokych vlku. Poté
dorazi k vesnici Hriazov, kde narazi na cerstvé hroby. Od mistnich se dovi o tajemné nakaze, ktera
zpusobuje vrazdici Silenstvi. Do vesnice ji pry zavlekl mistni lovec. Nezbude proto nic jiného, nez se vydat
po jeho stopach. Cesta postavy zavede hloubgji do hor. Zde naleznou velky ledovy monolit se spoutanym
d’ablem. Je zde uvéznén uz pomeérné dlouho. Led vSak kazdym rokem slabne. Z bloku uz dokonce tr¢i ven
nékteré Casti jeho téla. Zda se navic, Ze se roztapi zevnit. Postavy se budou muset vydat zpét do vesnice.
Dovi se historky o d’ablech, kteti pied desitkami let vylezli z pekel a zabili mnoho mistnich. Stejné tak se
dovi o existenci nedalekého chrdmu. Jakmile k nému dorazi, ptijme je stary opat. Druzinu vyslechne a
rozhodne se spolu s desitkou knézi vydat na misto nélezu. To uz je ale prazdné. Démon se dostal ven a
zacal terorizovat okoli. V noci napadne druzinu a ta musi zachranit mladého klerika. Opat po utoku umira
a zanechava po sobé¢ kli¢ (pripadné denik, pokud ho postavy prohledaji). Ve vesnici jsou mezi tim
Nasleduje tak cesta zpét do chramu. Patrani v knihovné a v opatovych komnatach. Je jen na druzing, aby
ziskala potiebné informace a pouzila je. Mze pak nasledovat jesté cesta k horské brané, kde je kaple.

Nasleduji dvé mozna teseni. Démona lze bud'to ulovit, nebo zrusit ochrannou auru u brany. Tim by
ziskal moznost vratit se zpé&t do pekla (nebo néco horsiho). To vie pod neustalymi Gtoky lidi, zvitat i d’abla.




2. Pozadi pribéhu (jen pro PJ')

Kraj na severu Othionu mél vzdy tajemnou a désivou povést. Pod horami v divokych lesich dlouho
nikdo nebydlel. Teprve pied dvéma staletimi zde byla vévodou Arlandem Sternem zaloZena dievorubecka
a lovecka vesnice Zator. Toto jméno ji vSak dlouho nevydrzelo. Diky podivnym nehodam a jeviim ji nikdo
brzy netekl jinak nez Hrtizov. O tfi roky pozd¢ji, byla takto pfejmenovana oficidlné. Poté, co zde vévoda
Stern pii své navstéve tragicky zahynul.

Jak je zjevné, v tomto kraji se odjakziva dély podivné a tajemné udalosti. Pfi¢inou toho vseho je
zvlastni poloha tohoto mista. Z n&jakého diivodu se zde kiizi dveé sféry existence. Jednou z nich je nas svét
a druhou z nich ,,peklo*. Domov démont, d’ablu, utrpeni a zla.

Casoprostorova trhlina, ktera zde existuje, umoziuje za jistych podminek pieskogit z jednoho svéta do
toho druhého. Konkrétné z nasi existence do sféry d’abli. Pokud k tomu dojde, trhlina se do¢asné otevie i
na opaénou stranu. Dablové pak skrz ni mohou vstoupit do naseho svéta. Tomuto mistu fikaji démoni
,,Marbok* — brana pekla.

Jak uz asi tusis, Cas od Casu k tomu skute¢né doslo. Lovci kozeSin, stejné jako ztraceni vesnicané se
prosté zatoulali do mist, kam neméli. K mohutné skale, pod jejimz ptevisem nasli ukryt pied destém c¢i
svétla pfi zapadu slunce mohl prozradit, Ze je zde néco Spatné. Pripadné¢ mrazivy a désivy pocit s tohoto
mista celkové.

Jakmile né€kdo prostoupil branou, nebylo uz zadné cesty zpét. Okoli se pro néj ponoftilo do Sedavého
oparu. Terén i okoli zustaly na prvni pohled stejné, avsak bylo to jen zdani. Slo uz o jinou sféru existence.
Pfitomnost zivych tvort brzy ptildkala d’ably i vSemozné bezejmenné hriizy a utrpeni nestastnikl nebralo
konce.

Energie v trhliné se timto prichodem navic vychylila z rovnovahy. ,,Brana“ zistala oteviena tak
dlouho, dokud ji nékdo z démonti nevyrazil do svéta lidi. A ti se na tuto cestu radi vydavali. Vstup
smrtelnik® do svého svéta brali jako naruSeni odveké neutrality vyssi moci. Bylo to pro né zvracena urazka,
za kterou musel n¢kdo zaplatit. A tim ,,n¢kdo* byli mysleni lidé. Byla to pozvanka na zbésily lov dusi
V nasem svété. Zbesily, hrizny a krvelacny.

Neni proto zadnym piekvapenim, ze zde jednou za par let dochazelo K podivnym ,nehodam®,
zahadnym tmrtim a dal$im désivym udéalostem.

Vzhledem ke $patné reputaci celého kraje se vladnouci vévoda Petyr Stern rozhodl roku 570 razné
zakrocit. Aby vymitil povér¢ivost mistniho lidu a pozdvihl moréalku i mravy, nechal postavit na Upati hor
opatstvi. To nese ndzev Arland. Na pocest jeho slavného déda. Opatstvi je dokonceno v rekordnim case
deseti let. Uz roku 580 v ném proto slouzi bohu desitka fadovych bratii. Pfevorem opatstvi se stava Sigfried
z Belterenu. Knéz znamy svym zapalem a fanatickym odhodlanim. Pod jeho vedenim a s pomoci penéz
Sternti opatstvi dale roste. Roku 590 v ném zije uz dobra stovka knézi a misto se stava centrem védéni
celého severu.

Roku 592 dochézi po mnoha letech k dalsi nepfijemné udalosti. Jakysi dobrodruh zabloudil pod hory
smérem k trhlin€ a vstoupil na ,,druhou stranu®. Jesté téhoz dne presel do naseho svéta jeden z démonii.
V dal$ich dnech pak v lesich zabil dvé mistni déti. Jejich téla byla znesvécena a z chramu jsou neprodlen¢
vyslani fadovi bratfi. Ti maji spolu s lovci a vojéky najit pfi¢inu toho vseho.

A skute¢né. Knézi démona polapili a mucenim z n¢j dokézali ziskat informace. Tim se jim odkrylo
tajemstvi tohoto kraje. Bohuzel, démon dokazal pozd¢ji uniknout a nez ho zdolali, zabil nékolik klerik.
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Rozzufeny ptevor stravil dlouhé dny v modlitbach. Kdyz nakonec vysel ze své cely, oznamil, Ze mél
zjeveni. Bih mu v ném prikazal, aby udeftil. UZ nestrpi, aby se d’abel roztahoval ve svété smrtelnych a bral
si duSe nevinnych. Jeho pfitomnost zde je urazkou samotného boziho planu! Je na ¢ase rozrazit brany pekel
a vysmycit bezbozna monstra z jejich nor. Svétlo mélo jednou a pro vzdy porazit temnotu. Vladce démoni
m¢l byt spoutan, vlacen, zostuzen a souzen.

S timto poselstvim piipravil Sigfried mohutnou trestnou vypravu. Stovka odhodlanych knézi,
vybavenych posvécenymi zbranémi a svatou relikvii (srdce sv. Jalma) méla proniknout na tizemi nepfitele.
Jediny, kdo se vypravy nezucastnil, byl stary knihovnik Ramius. A to jen proto, Ze uz nebyl schopen chiize.

Tehdy, 6. kvétna roku 592, pronikla svatd vyprava trhlinou do jiného svéta. Nikdo pfesné nevi, co se
na druhé stran¢ odehralo. Jisté vSak je, ze jejich akce prinesla drtivou odplatu do svéta zivych. Dalsiho dne
vstoupila na nas svét stovka d’ablt a zapocala désivé dilo zkazy a zmaru.

Zhruba ve stejné dobé se u Hriizova objevila skupina dobrodruhti. Slo o legendarni ,,Beringerovu
pétku®. Elitni skupinu zoldaku, ktefi si jiz dfive vyslouzili ostruhy v bojich na jihu a zabitim dvou bazilisk.
Nyni v8ak méli jiny tikol, zadany zastupci samotného krale. Méli se pokusit prozkoumat hory na severu a
najit novou cestu. Takovou, kterd by zkratila spojeni mezi piimoiskymi oblastmi a vnitrozemim.
V Hrizové se ubytovali na dva dny. Béhem nich pockali na lep$i pocasi a doplnili si zasoby na cestu.
Teprve tietiho dne vyrazili na sever.

Dvé hodiny chiize od Hrtizové narazili na prvniho z d’ablt. Bylo to désivé a zniCujici setkani. Stalo je
to vazné ranéného vale¢nika a také stopafe. Teprve vSemi silami magie, jimiz VvI&dli, dokazali netvora
zastavit. Nedafilo se jim ho totiz zranit, natoz zabit. Ledova magie dokazala jeho Zhnouci télo pouze
ochromit. Vzali fetézy, které méli na voze a vlozili do nich mrazivou silu. Teprve ta tvora definitivné
znehybnila. Poryvy mrazivych kouzel bi¢ovaly démona tak dlouho, az se jeho té€lo proménilo v ledovec.

Poté se vydali zpét k Hrizovu. Vysilené a neptipravené je vSak brzy napadl dalsi z d’ablt. Tomu se uz
ale nedokazali ubranit. To byl konec Beringrerovy pétky.

O par hodin pozd¢ji dorazila monstra do Hrizové a dalSich severskych vesnic. Zapocaly tydny teroru
a silenstvi. Celé panstvi Sternt bylo téméf kompletné vyhlazeno. Jen nékolik lidi mélo to $tésti a dokazalo
uprchnout na jih. Mimo jiné n¢kolik obyvatel Hrizové. Kdyz se jich pozdé&ji ptali, co se stalo, zminili se 0
projizdéjicich dobrodruzich. Od téch ¢asu se traduje, Ze za pfichod zla mohla pravé Beringerova pétka.

Mezi témi, kteti dokazali uniknout, byl i vévoda Petyr Stern. Netusil, co se vlastné stalo a pro¢ nezasahli
knézi z Arlandského opatstvi, avsak védél, Ze potfebuje pomoc. Proti silam temnot byly bé&zné zbrané
kratké. Vyzadal si proto pomoc templaia Belterenské kapituly. Ti se okamzité vydali na sever a zac¢al hon.

Trvalo tydny, nez se podafilo ulovit v§echny d’ably. Ti posledni se navic Sikovné skryvali a utocili ze
zalohy. Bylo potieba na né li¢it rafinované pasti a lakat je na rizné druhy obéti. Jen tak je bylo mozné
obklicit, znehybnit a vymitit. Mnoho knéZzi pti tomto désivém a naroéném ukolu zahynulo.

V téch casech rovnéz knézi narazili na téla mrtvych dobrodruhti Beringerovy pétky a pohibili je na
planich. Mlady templai Ergyl, ktery celému lovu velel, se pak piesunul do Arlandského opatstvi. Od
starého knihovnika se doveédél, co se vlastné stalo. Zjistil, ze existuje brana do pekla a rozhodl se ji jednou
pro vzdy uzavtit, aby zabranil dalsi apokalypse. Kolem skaly nechal provést posvatné obtady a zajistil, aby
se zadna bytost temnoty nemohla dostat dovnitf ani ven. Aby se k mistu nedostali ani smrtelnici, nechal
nakonec skalu vyhodit do povétii. Zasypal tim branu a nedaleko nechal vybudovat kapli. V té Zije jeden
z klerikti a béhem ro¢ni sluzby udrzuje modlitbami silu aury. Z opatstvi mu dovazeji kazdy mésic zasoby.

Kdyz bylo po vSem, templati opustili kraj. Ergyl byl za zasluhy jmenovan novym opatem a stal se
strazcem tajemstvi. To, k ¢emu doSlo a hrtizna role knézi, m¢ly zlstat navzdy utajeny. Stejné tak bylo
potieba nékoho, kdo by dohlédl na branu. Desitky let zde pak vladl klid a mir. Z Arlandského opatstvi se
stalo polozapomenuté misto. Jen t¥i desitky novicti zde Zily v rozjimani a nevédély nic o vécech minulych.




3. Aktualni situace

Je rok 672, osmdeséat let po temnych udalostech. Ve vsi Hruzov se mezitim zivot vrétil do starych
koleji. Uz teti generace vesnicanu zde Zije v Klidu a miru a désivé udalosti byly téméf zapomenuty.
Piezivaji pouze v nejasnych historkach a ptibézich z minulosti, vypravénych za dlouhych noci u planoucich
ohnd. Zlo bylo navzdy vymiceno, aspoii zdanlivé.

Jak uz vite, jeden z d’abli se kdysi stietl s Beringerovou druzinou. Nedokazali ho vSak zabit ani vymitit.
Zvladli ho ale spoutat do mohutného ledového bloku. Bohuzel, zemfeli diiv, neZ se 0 tom mohli viibec
né¢komu zminit. Tento jediny d’dbel tak diky ukrytu v ledovém bloku unikl tehdejsi vypraveé templait.

Kouzla a mana, kterou Beringer a jeho lidé pouzili, byly velmi silné. Démon zde byl uvéznén po desitky
let. Pravdou v3ak je, ze nikdy nezemfel. Zar temnoty v ném stale slabé Zhnul a tak pomalu, celé dekady,
roztap€l své vézeni. Proti nému vsak stala i sila pfirody. Poslednich padesat let ptineslo velmi chladné
pocasi. Léta byla jen velmi kratkd a mraz setrvaval na celé vyso€in€ po vétSinu roku. Az loni se véci
zménily. Do kraje zavitalo velmi horké 1éto, jaké nikdo nepamatoval. To pak urychlilo démonovu snahu o
vysvobozeni.

Vysocina, kraj nad Hrizovem, byla mistem, kam se kromé¢ lovcti nikdo nevydaval. Nebyl pro to divod.
V lesich se hemzily smecky vlkii a svazeni dieva komplikoval velmi obtizny terén. Neni proto divu, Ze si
tajiciho monolitu nikdo nev§iml. A to ani poté, kdy piestal vypadat jako dvacet sahli vysoka zasnéZena
skala.

Pred sedmi dny dorazila k ledovému bloku smecka vlka. V kfistalové ¢irém ledovem bloku zde stal
uvéznén Sest sahi vysoky démon. Kolem monolitu se slabé tetelil vzduch a po jeho sténach pomalu stékaly
kapky rozpusténého ledu. V jednom misté u samych nohou démona pak chyb¢l docela.

VI¢i smecce se podarilo kus kiize a masa z démona odtrhnout a snist. A tim to celé zacalo. Krev démona
V sobé méla zniCujici nakazu hladu a zufivosti. Vici se stali zbésilymi monstry, a celd smecka vyrazila do
kraje. S krvavé rudyma ocima, vycenénymi tesaky a slinami odlétajicimi z jejich tlam vSude kolem
napadali vSe, co potkali. Tak doslo i na lovce Fina, ktery se pokusil pfed hordou ukryt na stromé¢. Bohuzel
ho v posledni chvili kousli a ndkaza v ném zapustila kofeny. Béhem jednoho dne se sam proménil
v podobné monstrum. Poté se vydal k Hriizovu, kde pokousal n¢kolik lidi. Zhruba ve stejné chvili zatto¢ila
na vesnici i vI¢i horda. Lidé se stihli sotva ukryt ve svych domovech. Ranéni zustali venku. Nékteti z nich
byli sezrani, jini ,,jen* o8klivé pokousani a nakazeni.

Uhlit Hart, ktery se vracel do vesnice, zaslechl zoufaly kiik a vyti vlkii. Sledoval, jak smecka roztrhala
jednoho z jeho sousedu, ktery se pokusil utéct. Sam se proto pokusil dobéhnout pro pomoc na jih do krémy.
Bohuzel byl cestou sdm pokousan a nakazen vzteklinou. Kdyz tam nakonec dorazi, uz to neni on a napadne
osazenstvo hospody. Tim zacina piibéh nasi druziny.

4. Uvod do hry




PiSe se rok 672 svaté vlady Freyovy. Krajina je jesté pokryta snéhem a druzina se nachazi na severu
Othionu. Pfesnéji feceno, v krémé ,,U Kiizku“. Jde o znamé misto odpocinku vSech severskych
obchodnikll. Zaujima totiz strategické misto na kiizovatce Ctyt cest. Ty spojuji vSechny zdejsi vesnice a
zaroven slouzi jako nejsevernéjsi dopravni tepna celého kralovstvi. Pokud neni zima pfili$ kruta, je sjizdna
témert po cely rok.

Smérem na jih od ,,K¥izku“ se tahne cesta kopcovitou krajinou az do samého srdce kralovstvi, k jeho
hlavnimu méstu. Na vychod¢ ma pak sviij zacatek daleko na hranicich, az u mésta Drinad. Tahne se pies
sto mil na zdpad k méstu Nordstorm, které je spravnim centrem celého podhiifi a nalezi rodu Sternti. Tam
vSak nekon¢i a pokracuje jesté mnohem dal, az k zapadni hranici a méstu Milfordu. Na sever se pak klikati
lesy k zapadlé dievorubecké a uhlifské vesnici Hriizov.

Je 7. biezna, kdyZ se postavy ubytuji ,,U Ktizku*. Konci zde jejich predchozi tkol, kterym byla ochrana
karavany s kofenim a truhlami nezndmého obsahu. Obchodnik Jarwe, ktery druzinu najal, vyplatil vSem
slibovanych 15 zlatych. Utok vlkii na jeho kong, kterého se tolik obéval, nastésti nenastal. Jedinou
opravdovou starosti druziny tak bylo vypro$tovani vozi z bahnité cesty.

Postavy sedi u stolu blizko mohutnému krbu. Jde o nejlepsi mista v celé krémé. Daleko od privanu
dvefi a blizko rosStu a vycepu. Na ohni se pfipravuje skvéld vepiovy kyta a druzina si uziva zaslouzeného
odpocinku po desetidenni cesté.

Jesté téhoz vecera je vSak klid hospody narusen podivnou udalosti. Do krémy dorazi dal$i obchodnici,
ktefi oznami lidem, ze mili odsud nasli na cesté mrtvého muze. Ten mél na ruce hlubokou ranu a zda se,
ze kvuli ni vykrvacel. Mistni hostinsky v zabitém pozna svého $vagra uhlife Harta z Hriizova. Je zjevné,
Ze je néco Spatné.

Hostinsky Krejzek ma strach o svou sestru Bélu a jeji déti. Chee proto okamzité zjistit, co se to vlastné
déje a co se stalo Hartovi. Planuje okamzité vyrazit do Hrizova a nabizi odménu tém, kteti se k nému
ptidaji. Tii tydny ubytovani zdarma a odménu dvacet zlatych. Dulezité je vyrazit hned...

ZAHAJENI HRY:

- Precti druziné text, ktery je uveden nize.
- Poté nech postavy chvilku rozhazovat penize a uzivat si atmosféry krémy a odpocinku.
- Nech postavy zjistit:
o 0d nékoho z obchodniki, Ze veze uzené maso do Arlandského opatstvi .
o od nékoho z obchodniki, Ze je tu nahnané stado 500 kusi krav.
- Pfipadné jim maze$ pustit néjaké obecné info, které nema s ptibéhem nic spole¢ného .
o Moznost zajimavého tikolu kdesi daleko, drby o smrti n¢jakého Slechtice atd.
- Poté uz dojde k rozrazeni dveii a dovnitf vejdou tii obchodnici.
- Oznami, Ze na cest¢ jednu mili na vychod nasli ranéného muze, ktery pozdé¢ji zemtel. KdyZ ho
objevili, jesté zil. Ttasl se vSak v horecce, byl promrzly a posledni slovo, které pronesl bylo ,,Béla“.
- U sebe mél pouze zakrvaceny niz (tim smrtelnée pobodal lovce Fina, ktery ho pokousal).
- Vzali proto mrtvého sebou a dovezli ho ke krémé.
- Hostinsky v ném pozna svého $vagra a zbledne hrizou. TiSe pronese jméno ,,Hart*.
- Jen co se vzpamatuje, rozhodne se vydat na sever do Hruzova. Hleda proto samoziejmé i néjakou
pomoc a nabizi odménu.




Piecist hra¢um (pokud nechces zacit pribéh sam a jinak):

., Na zdravi a na dalsi cesty!* zakricel hlasite ruzolici muz u protéjsiho stolu.

Ma na sobé bohaté zdobeny koZich a modrou tuniku prosivanou zlatou niti. Nohy mu zdobi prvotiidni
boty a na korbelu, ktery zveda je vidét masivni prsten s rubinem. Usmal se na vas, pozdvihl dzban a aniz
by cekal na vasi odpovéd, obratil ho do sebe.

., To urcite * procedil nekdo z vas mezi zuby.

Chopili jste se korbelu a pripili si mezi sebou.

,, Uz nikdy vic!“

., Nikdy vic “ odvetili jste jako jeden muz.

Vzpominka na poslednich deset dnii, vas zastudila jako snih, kdyz se ti dostane za limec. Snih, dést a
blato. Snih, dést a more blata. A v néem vy, zapadli po kolena a s vami vozy tezké jako skala. Trvalo hodiny,
nez jste zapadly viz dostali do pohybu, aby se pak o pul mile dal propadl do jesté horsi jamy. Bylo to
ucinéné peklo, které nemélo nic spolecného s tim, co jste piivodné cekali. Z ochrancii karavany, kterymi
Jste piivodné byli, jste se nakonec stali zavozniky a celediny. Umornd, Spinavd a odpornd prace! Za téch
patnéct zlatych na hlavu to nestélo. Uz nikdy nic pro Jarweho!

Vzduchem zavonéla pecené. Sliny se vam draly do Ust a radeéji jSte je rychle zahnali zaplasili pivem. To
bylo skvele vychlazené a opravdu prvotridni. Ostatné jako vse tady Vv kréme ,, U Krizku “.

Slo o nejlepsi hospodu na celém zatraceném severu. Po tom martyriu to byla konecné zaslouzend
odména. O chvilku pozdéji vam na stole pristdl drevény talir s kusem pecené a chlebem.

,, Nechte si chutnat panové!“ pronesl zvesela prosedivély hostinsky.

., A tady jeste mala pozornost* a prihodil na stil velkou karafu s medovinou.

Jarwe od vedlejsiho stolu na vas lisacky mrknul. Pak se spokojené usmal a zakousl se do pecinky,
kterou mél pred sebou.

HIuk v kréme zesilil. Kdosi vytahl citeru a za buseni poharii o stil spustil oblibenou odrhovacku.

Jak vecer pokracoval, prisio | na dalsi pisné. Mnoho z nich jste znali a po pdr pivech jste se radi pridali
ke zpévu. Konecné trocha pohody a dobré nélady! Nejvyssi c¢as uzit si trochu odpocinku a zdbavy. A Ze
sakra zaslouzené!




5. Predpokladany (mozny) priubéh dobrodruZstvi

Nize uvedeny postup napii¢ dobrodruzstvim je jen jednim z moznych. U her na hrdiny je velky prostor
pro fantazii hrac¢u a zvlastni schopnosti jejich postav. Neni tak nutné tlacit hrace pravé do této varianty.
Pokud rozehrali jiné feSeni, dej jim prostor. Tento scénai je pouhd ukédzka toho, jak Ize hru odehrét a
gradovat.

UVOD V KRCME

18:00 - Postavy dorazi spolu se zbytkem karavany, kterou ochranovaly, kolem poledne do krémy ,,U
Kiizku*. Karavana ¢itala deset vozu, které pievazely vzacné kofeni a truhly neznamého obsahu. Kromé
postav samotnych, které mély zajistovat ochranu, ji provazeli ¢eledini a samoziejmé sam obchodnik Jarwe.

Ten méa v planu pokracovat dale na jih a tam uz pomoc druziny nebude potiebovat. Vyplati proto
postavam dohodnutou odménu a zajisti jim navic ubytovani na dvé noci, obé&d i vecefi.

Vecer bude v krémé pomérné veselo. Pokud se postavy budou doptavat po dalsi praci, doslechnou se
samé neur¢ité historky. Mohou se dovédét o smrti Slechtice Gorsta Van Elek, kdesi u Stfilhormi, také o
jakési vyprave, ktera se chysta v Torenu, ale nikdo nevi nic pfesné a podobné.

Rozhodné se k nim vSak dostane info o tom, Ze je zde viz s vinem, mifici do Arlandského opatstvi.
Obchodnik rad najme postavy (2 zl za dva dny), pokud mu pomohou s vozem na sever (daji se cekat bahnité
cesty — neco, ceho se postavy prave zhostily a co fakt nesnasi).

Stejné tak by se méli doslechnout o moznosti hnat dobytek smérem na jihozapad. Pil dne cesty na jih
jsou velké staje a chlévy bohatého sedldka Dracha. Ten potfebuje obé¢ stada dostat daleko na jihozéapad,
(pét dnii cesty) na Slunecné pastviny. Jde o celkem pét stovek kusti krav i byki. Vyrazilo by se vSak az za
tyden.

22:00 - Zhruba kolem desaté se dvete krémy rozrazi a dovniti vpadnou tfi pocestni. Jisty Arnost Jizva
a jeho dva synove. Ti prevazeli z vychodu na zapad sil a cukr. Pfed hodinou narazili na cesté na umirajiciho
muze. Byl promrzly ve sné¢hu, mrtvolné bledy a vSude kolem byla krev. Jesté nez zemiel, stihl v horecce
zachroptél ,,Béla“.

Nevedéli, co udélat a nechtéli ho nechat lezet v lese, napospas vlkim. Nabrali ho tedy na vozik a
dovezli az do krémy.

Pokud si postavy mrtvolu prohlédnou, v§imnou si podivné potrhané rany na jeho predlokti. Nezasahla
pfimo tepnu, ale i tak velmi krvacela. Doty¢ny nestastnik ziejmé¢ ztratil mnoho sil a nakonec zemfel
v mrazu. Da se také zjistit, ze doty¢ny je pomérné Spinavy (Cerné saze) a jeho obleCeni smrdi po kouii.

V mrtvém muzi nasledné hostinsky Krejzek pozna svého §vagra Harta. Jakmile k tomu dojde, zbledne
a upusti na zem keramicky dzban. Néco si pro sebe zamumla a okamzité vyrazi zpét do lokalu. Chvatné
pronasi n¢jaké instrukce své zené, ktera se ho snazi odradit. Rozhodl se okamzit¢ vydat do Hriizova a zjistit,
zda je jeho sestra a jeji déti v poradku. Bere si obleceni, ntiz, hil a vybaveni na cestu (lucerna, oleje atd) a
chce ihned vyrazit na cestu.

Pokud se mu postavy nabidnou, rad jejich pomoc piijme (nabidne jako odmenu ubytovdini na dva tydny
zdarma a 20 zI celkem pro vSechny, kteri piijdou s nim).

V zajmu postav je, aby se na vypravu vydali az rano. Sta¢i trocha argumentovani a s pomoci hostinské

nakonec Krejzek poslechne. Pokud vyrazi v noci, bude to pro postavy slozitéjsi (boj v lesich s viky v noci
Jje desivy).




CESTA K HRUZOVU

7:00 - Postavy se vydaji k Hrizovu. Je chladné pocasi, nebe je temné a ob¢as z néj kratce snézi.

11:30 - V pravou chvili dojde k tomu, Ze druzinu napadne vI¢i smecka 5-10 vlku (podle sily druziny).

Vlci jsou od pohledu jini, nez je bézné. VSichni maji krvi podlité rudé oci, vztekle vréi a z tlam jim
stiikaji sliny. Neciti bolest a jsou hnani touhou po krvi a bolesti. Bojuji do posledniho a nedaji se zahnat
ani ohném.

Pokud je n€kterd z postav pokousand, pak se u ni zacne v dalSich 24 hodinach projevovat nakaza. Pokud
by nebyla 1é¢ena, proméni se. Zpisoby 1éEby jsou uvedeny v dalsich kapitolach.

15:00 - KdyZ je druZina asi mili nebo dvé od Hrlizova, miiZe narazit na mrtvé a ¢astecné zasnézené télo
lovce Fina. Ma na sobé mnoho stop po bodnuti noZzem a zjevné vykrvacel. Jeho o¢i jsou stejné rudé, jako
o¢i vlkli a mezi zuby ma jesté kusy kiize a vlasii. Na noze ma zranéni po vi¢im kousnuti. Rana byla cela
fialova a tahnou se od ni pro¢ernalé Zily az k rozkroku.

Pokud by postavy pométovaly niiz, ktery mohli vzit Hartovi, zjisti, Ze velikost ostfi sedi.

16:00 — Poté nasleduje dalsi chiize a kolem c¢tvrté hodiny by mély postavy dorazit do vesnice.

SBER INFORMACI VE VSI

16:10 - Ve vesnici je hrobové ticho. Lidé jsou zabednéni doma a maji strach. Na sné¢hu ve vesnici jsou
obcas stopy krve a na navsi jsou ostatky dvou lidi potrhanych vlky. Pokud bude hostinsky nebo postavy
volat Bé€lu nebo jiné vesnicany, zaslechnou hystericky plac a zoufalé volani lidi o pomoc. To ptivola utok
2-3 proménénych obyvatel (téch, kteri pomohli kovari a jeho zené a byli také pokousani).

17:00 — Mistni pusti druzinu domui az poté, co je problém vyfesen. Druzina se pak muze dovédét, ze
celé Silenstvi zacalo pfed dvéma dny. Z lesti na severu se vratil lovec Fin a napadl mistniho kovate Tjorna
ajeho zenu. Pak vesnici napadli podivni vici a potrhali dva dievorubce. Lovce Fina si vSak viibec nevsimali.
Vesni¢aniim se podafilo dostat ranéného kovare a jeho Zenu Hilge dovnitf.

Zbésily lovec se mezi tim snazil dostat do domu své Zeny. Skrabal na dvefe, az se mu lamaly nehty,
mlatil hlavou do okenic i dvefi a prskal kolem sebe krev. Poté se ztratil v lesich. Jeho Zena se z toho vieho
zhroutila.

Kovar Tjorn i jeho Zena Hilge trpéli vysokou hore¢kou. Rany méli celé fialové. Snazili se je 1&¢it, ale
upadli do bezvédomi a horecka jim stoupala. Dalsi den, kdyz ptisli k sobg, otevieli o¢i zarudlé krvi. Zacaly
dalsi jatka a Silenstvi. Tentokrat, kdyz pokousali své zachrance. Ti ziistali zranéni ve svém domé¢ a Hilge
s Tjornem zacali pobihat po vesnici a §ilet. Od té doby nikdo z vesni¢anti ze strachu nevylezl z domu.

Zhruba v té chvili 1ze postavy vylekat né&jakou ranou do dievéné stény, okenice nebo dveti. Kovar a
jeho zena se couraji po vsi a vydavaji désivé skieky. Je potieba je zabit.

Ve vesnici lze jesté najit Zenu lovce Fina — Lucindu. Ta je zhroucend a v $oku, ale postavy z ni mohou
ziskat informace o tom, ze mél v planu vyrazit ke Stéibrné fece. Misto n€kolik hodin dal na severu. Je tam
spousta strzi a skal a proto tam nikdo nechodi. Pro dievorubce by bylo moc naro¢né svazet dievo s takoveého
terénu. On tam ale chodil rad lovit zvéF a klast pasti. Tak tomu mélo byt i pied ¢tyfmi dny, kdy odesel.

Ve vsi je mald kaple vystavéna na malé skalce. Z ni vyvéra pramen, ktery je svéceny. Lze se toho
dovtipit pohledem na Freyovu runu a svi€ky kolem Zlabku. V tuto chvili tece jen slaba struzka a okoli je
zamrzlé. Jednou tydné€ chodi do vsi klerik z Arlandského opatstvi. M¢l by se tu ukazat za dva dny.

Bylo by vhodné, aby se postavy vydaly po stopach lovce ke Stiibrné fece. Hostinsky ztstane ve vsi!!




PUTOVANI KE STRiBRNE RECE (nalezeni bloku)

7:00 - Postavy by mély postupovat na sever. Cestou mohou narazit na n¢jaké stopy vI¢i smecky a
piipadné i na né&jakou past (nebo odhozena zvitata — kraliky, které lovec pochytal, ale kdyz byl napaden,
pohodil). Je tedy zjevné, Ze jsou na spravné stope€.

10:00 - Kolem desaté rano pak objevi v oslnivém slunce, které se odrazi od snéhu, mohutny ledovy
blok. V ném je uvéznén asi Sest sahti vysoky démonicky tvor s rohy a mohutnymi drapy. Nemuze se hybat,
ale presto je vidét, ze jeho oci i Gsta Zhnou. Nad ledovym blokem se teteli vzduch a Ize si vSimnout, Ze led
taje.

Je otazka, jak se druzina zachova. Pokud se pokusi démona osvobodit (zabit, updlit atd.), pak mu ur¢ité
pomuze ven. Snaha ho dale zmrazit a podobné asi nebude fungovat (uz je témer osvobozeny a je otazkou
hodin, nez bude pryc¢ — to vsak nikdo nedokadze odhadnout, protoze nikdo nevi, jak vypadal led pred dnem
nebo dvéma a jak moc ho ubylo).

10:30 - Druzinu by mélo napadnout jit vyhledat pomoc. Pokud se budou rozhlizet, mohou si v§imnout
v dalce v horach jakési velké stavby. Leskne se v paprscich slunce a vypada jako pevnost (Arlandské
opatstvi). Odhad vzdalenosti ke 6-8 hodin chiize. Dalsi kroky druziny by proto mély vést pravé sem.

CESTA PRO POMOC (k Arlandskym klerikiim)

Cesta se tahne na vychod smérem k horam. Lze ptedpokladat, Zze se mize nahle zhorsit pocasi. Muze

kovdre a jeho Zenu). Rozhodné nebude na Skodu druzinu potadné podésit (pokud je k tomu prilezitost).

18:00 - Opatstvi je mohutna budova (néco jako hrad), ktera stoji na Upati skaly. Jeho zdi jsou strmé a
na hladkém povrchu se obcas zatipyti led. Vysoko na hradbach se ty¢i Ctyii sahy vysoké sochy andéli.
Vyzbrojeni mec¢i hledi na planiny, odkud se pravé blizi temna mrac¢na snéhové boute. Brana chranici
opatstvi je vyrobena z té¢zkého dubového dieva. Je pobita masivnim Zeleznym kovanim. U malé fortny visi
provaz, ktery vede kamsi dovniti opevnéni. Ke zvonu, jimz na sebe mohou ptipadni hosté upozornit. Cesta
z Udoli smérem k chramu byla kdysi zjevné vykladana dlazbou. Ta uz vsak dévno zmizela v trsech
zazloutlé travy. Po zatahani za provaz se ozve vzdaleny hlas zvonu a po chvili ptijde k brané nékdo z knézi.
Pokud se postavy nebudou chovat vylozené hloupé nebo agresivné, mély by ziskat ptistresi. Zvlast¢ kdyz
je zjevné, ze se blizi pofddna vanice a vitr roztaci modlitebni ,,mlynky*, lemujici cestu.

ARLANDSKE OPATSTVI

Jakmile postavy vejdou do opatstvi, jsou uvedeny skrz mohutné nadvoti do hlavni budovy. V jejim
patie je jidelna, kde dostanou v8ichni lehké obcerstveni a trochu vody nebo vina. Stary opat Ergyl se objevi
o deset minut pozd¢ji. K chiizi pouziva prostou dievénou htl a je zjevné, ze je uz velmi stary.

Kdyz mu postavy popisi, na co narazili, viditelné zbledne. Zahledi se do zdi a v mistnosti zavladne
ticho. Poté chraplavé zasepta: ,,Dabel nas zkousi bratfi. NemiZeme zistat slepi k hrozbé. Prosim, deset
z vas, ktefi se neboji temnoty. Povedu vas! Najdeme to misto a pokud tam démon opravdu je, postarame
se, aby byl jednou pro vzdy znien!* Poté si povola kleriky k sobé do soukromych komnat. Pohovoti s nimi
o nastrahach d’abla a da jim rady, jaké modlitby pouzit k jeho vymiceni.

18:30 - V opatstvi je jesté mozné doplnit zasoby svécené vody, oleje, ale také lektvart a svatych
amulett. Poté je mozné vyrazit na cestu. V meziCase opatstvi opusti i trojice klerika (ti se na rozkaz opata
vydavaji do staré kaple). Maji zkontrolovat, zda je mnich, ktery v ni ptebyva v potadku a varovat ho.

Pozn.: Zbyvajici knéZi neznaji polohu kaple. Nékteti maximalné tusi, ze né&jaka existuje.
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STRIBRNA REKA A ROZPUSTENY LEDOVEC

01:30 - Pozdé v noci (spise brzy nad ranem) dorazi postavy na misto, kde byl ledovy blok. Ten je vSak
Vv tuto chvili uz prazdny. Na zemi jsou vidét vypalena kopyta (jak v bahné, které je specené na kamen, tak
ve snéhu). Postavy se rozd¢li a prohledaji okoli.

Dojde k prvnimu utoku a dva z klerikt jsou zabiti. Jejich téla nikde nejsou. Bylo slySet pouze jejich
zoufalé vyktiky a ve sné¢hu je krev. Kopyta zde vSak nejsou. Jsou zde jen stopy knézi, které nepokracuji
dal (avsak okolo nic neni).

O chvili pozdgji dojde k dalsimu utoku na Jerezima (mladého knéze). Utok probiha pobliz druziny.
Vysoké démonické stvoteni ho drzi pod krkem a obleceni mladého knéze zacCina hotet. Pokud postavy
démona napadnou, klerika pusti do snéhu a dojde k souboji. Postavy nemohou démona zabit. Mohou ho
vSak zranit. Pokud k tomu dojde, zmizi d’abel v lesich smérem k Hrizovu (jsou videt jeho stopy).

Stary opat se muze (a ziejmé také pokusi) zasahnout do boje. Jisté je, ze po ném vypétim umird na
srde¢ni zastavu. Posledni, co zachropti je ,,VE&rovit“. Z ruky mu navic vypadne maly kli¢ek.

NABIRANI SIL (nocni odpocinek)

02:00 - Je potieba oSetfit popaleného Jerezima. Poté je mozné Se utdborit (je pozdé a vSichni jsou
unaveni). Pokud k tomu dojde, ¢eka je velmi pravdépodobné néjaky utok (vIci)? Stejné tak je mozné, Ze je
nenecha na pokoji d’abel. Désiva zjeveni a straseni jim znemozni spanek. Pokud jsou postavy dostate¢né
zmasakrované a uz se s riznymi smeckami vyporadali, pak je mozné je nechat vydechnout.

Tento ¢as mohou vyuzit ke studiu opatova deniku (pokud ho prohledali). Zjisti tak, jak démona nalakat.

02:30 - Ze tmy na jihu je slySet zoufalé volani o pomoc a modlitby. Hlas patii nékomu z klerikd, kteti
zmizeli ve tme€ napadeni démonem. Neda se najit, ale jsou vidét stopy kopyt, které mifi k Hrazovu.

PO STOPACH DEMONA (do Hriizova)
06:00 - Druzina se rano (pripadné uz v noci) vyda k Hrizovu po stopach kiiku jednoho z knézi
09:00 - Ve vesnici ji ¢eka obraz naprosté zkazy. Ve vesnici je velka ¢ast vesni¢ant mrtvych. Postavy

narazi také na kleriky, kteti byli démonem uneseni. Jsou nabodani na urazenych vétvich stromu a jejich
krvi je ve sn¢hu vyveden napis ,,Marbok*.

To samé nasleduje v domech vesni¢ant. Nekteti z nich jsou povrazdéni ve svych domech, pfibiti na
sténach zevnitf a stény jsou zmalovany jejich krvi se stejnym napisem.

09:30 - Druzinu by mélo napadnout, ze tady uz vic nezjisti a ze pokud né&jaké odpovédi existuji, pak
jsou v opatstvi. Pokud je to nenapadne, mohl by ,,pomoct* Jerezim.

NAVRAT DO ARLANDSKEHO OPATSTVI

16:00 - Rano by se méla druzina pokusit vratit do opatstvi. To ji potrva opét celé hodiny a pozdéji
odpoledne by se méli dostat na misto.

Nektery z knézi si muze pamatovat, Ze sem pied pil rokem dorazil neznamy knéz. Mluvil s opatem a
dalsi den odcestoval nékam pry¢. Opat mu fikal Vérovite. (odcestoval pak do kaple u Marboku).

V knihovné dokazi najit kroniku Sigfrieda a zjistit, ze néco schazi. V opatové pokoji je pak v truhle
zamceny zbytek poznamek, ktery Ergyl odstranil. Je zde vSe o historii, poznamky o objeveni brany, jejim
fungovani a také o piipravé trestné vypravy. Mimo jiné je v kronice zminka o poloze brany (a tim i kaple).

Je jen na druzing, jakou cestu si zvoli. Zda lov na démona nebo uvolnéni brany, aby mohl pry¢.




RESENI #1 — PAST A LOV NA DEMONA

Pokud se postavy rozhodnou ulovit démona, potrva to nékolik dni. Budou k tomu zjevné potiebovat
stado dobytka. Aspon tficet kusti krav ¢i byki z chlévi, které se nachézeji na jih od krémy ,,U Ktizku*. Jde
0 soukromé stada (jsou hlidand). Je proto na druzing, jakym zptisobem je ziska. Staci je vyhnat na sever a
obétovat kdekoliv kolem Hrtizova. Démon se brzy objevi a zacne se krmit. Nedokaze si prost¢ pomoci.

Je pak jen na klericich, zda ho dokéZi svymi prosbami spoutat a vymitit. Na postavach zatim bude, aby
se pokusily knéze ochranit. Ceka je totiz utok ozivlych mrtvol téch, které démon ve vesnici zabil (a také
zabitych bratrii). Vymitani zabere zhruba ptl hodiny a na jeho konci démon s fevem padne k zemi.

Jerezim poprosi druzinu, aby si druzina nechala pro sebe vse, co se dovédéla o temné minulosti. Za to
jim slibi pomoc kdykoliv budou potiebovat a bozi pozehnani.

Pozn.: Druzina muze také vyuzit pomoc Vérovita. Klerika, ktery zije v kapli u Marboku a také dvou
knéZi, které za nim o den diive poslal opat Ergyl. V tom piipadé ziskaji velkou vyhodu. Vérovit je totiz
exorcista, ktery ma vycvik prastaré skoly.

RESENI #2 — ZRUSENI AURY

Postavy mohou pochopit, Ze démon chce jit zpét do své existence. Brani mu v tom vSak ochranna aura.
V takovém piipadé se musi vydat k mistu brany. Ceké je cesta na sever (podle informaci v kronice o
umisténi brany. Tam najdou kamenné stély, které jsou popsany modlitbami a obrazky spoutanych démont.
Jsou chranény aurou, takze si s nimi démon sam neporadi, ale smrtelnici je svrhnout mohou.

Pokud by se o to postavy pokusily, klerik Vérovit z kaple se je ur€ité pokusi zastavit. Jeho jediny ukol
je totiz drzet branu zavienou za kazdou cenu. Bude pak bojovat do posledni kapky krve.

Pozn.: Vérovit ma specialni vycvik a dokaze si tak poradit nejen s démony. | kdyby ho piesila
ptemohla, né¢kdo z druziny za to jisté zaplati svym zivotem.
Pokud by se vsak pteci jen podafilo kameny vyvratit, aura se zru$i. Démon po Case dorazi k bran¢

(vyciti, Ze je naruSend) a za¢ne mohutnou silou odhazovat kameny ze zavalu. Po hodiné prace dokaze projit
do vlastni sféry existence.

To muze znamenat bud’to konec udalosti nebo moznost, Ze se néco jesté horsiho dostane ven (jeden za
Jjednoho, jako vzdy...). Ptipadn€ moznost, Ze sem nazene promé&néné vesnicany a to pak bude teprve veselo.




6. Casova osa piib&éhu a shrnuti stop i kli€ovych postav

Tento pfib¢h je psan pomérné jednoduse. Nevyzaduje Zadné velké patrani. Pokud jsou postavy prilis
rychlé nebo drz¢, je mozné je potrapit trokem tvorti nakazenych vzteklinou a jejich postup trochu zpomalit.
Dulezité je, aby ptibéh nevytesili diiv, nez za dva dny. Pokud by se tak nestalo, hrozilo by, Ze klerici dorazi

vc€as na misto,

kde je uvéznén d’abel a zlikviduji ho dfiv, nez rozpouta opravdové peklo.

Celé vySetiovdani a moZny priubéh uddlosti by se dal shrnout do ##% zhruba hodinovych blokii:

1) Uvod v krémé — zabava, info o opatstvi a stadu, ohlaseni mrtvoly, ukol 15 min
2) Cesta na sever - a stiet s VIKy, pozdé&jsi nlez lovce Fina 20 min
3) Navstéva Hriizova - boj a zjisténi infa o prvnim nakazeném (lovec a reka) 20 min
4) Putovani do hor - po stopach lovce a objeveni d’abla uvéznéného v ledu 10 min
5) Cesta do opatstvi - fe¢ s opatem — doplnéni lektvary, amulety atd. 20 min

6) Vyprava zpét do hor - d’abel unikl, napadeni knézi, boj a zachrana Jerezima 20 min
7) Smrt opata — zaSeptani slova ,,VErovit®, ziskani klice a mozny nalez deniku 15 min
8) Cesta k Hriizovu - nalezy mrtvol a objeveni krvavych napisu ,,Marbok* 20 min

9) Cesta do opatstvi pro vice informaci - mozny utok 10 min
10) Prohledani pokoje a knihovny - odhaleni lokace Marboku, tip na Vérovita 30 min
11) Mozna cesta ke kapli - nalezeni Vérovita a ziskani spojence (nebo protivnika) 10 min
12) Hon na d’abla nebo uvolnéni aury u Marboku 30 min

13) Zavér — odména a navazani na dalsi ukol 10 min

Moina Casova osa

Den -6 (1.
Den -5 (2.

Den -4 (3.

Den -3 (4.

Den -2 (5.

Den -1 (6.

brezna 672)
VI1¢i smecka narazila na d’abla v ledovém bloku a okousala ho

brezna 672)
Smecka onemocnéla démonickou vzteklinou a zacind napadat vse kolem sebe

brezna 672)
Lovec Fin se tould v oblasti kolem roztopeného monolitu a je napaden viky. Ukryva se na
stromé, ale nez se dostane dost vysoko, utrpi kousnuti

brezna 672)
Fina ovladla démonickéa vzteklina a vydava se k vesnici. Cestou se krmi na zbytcich, které
po sob¢ zanechala vI¢i smecka

brezna 672)

Lovec dorazil do vesnice a napada mistniho kovare Tjorna a jeho Zenu Hilge. Ti jsou
pokousani a Vv dalsi chvili uto¢i na vesnici rozzufeni vici. Lidé se zabarikaduji ve svych
domovech. Fin se snazi dostat do domt, rve si nehty drapanim na dvefe a mlati hlavou do
zdi. Poté se ztraci v lesich. Smecka vlka zde béha az do noci.

brezna 672)

Lidé se snazi pomoci kovati a jeho Zen¢. Ti jsou ale zménéni a masakruji n€kolik zachranct.
Poté se toulaji mezi domy a snazi se dostat dovnitt. Kdyz se jim to nezdafi désive viiskaji
a couraji se kolem. Ohlodavaji mrtvé a narazeji do dveii. Nakonec zmizi v lesich na severu.

Ve stejné dobé se uhlif Hart vraci do vesnice. Uvidi masakr a navic ptijde dalsi atok vika.
Zoufaly prché na jih pro pomoc. Cestou je vSak pokousan od lovce Fina, ktery se coura
v lesich. Hart se ubrani a Fina zabije nozem. Utrpi v8ak siln¢€ krvacivou ranu a jen téZce se
plouzi na jih ke krémé. Je vSak pfili§ vyCerpany a promrzly a tak nakonec umira na ceste.




Den 0 — POCATEK HRY (7. biezna 672)
18:00

22:00

Druzina je v hospod¢ a uziva si klidu (hry, piti atd)
Doslechne o transportu vina do velkého Arlandského opatstvi, které je den cesty odsud
Doslechne se o stadech, ktera se budou za tii tydny hnat na zapad

Oznameni o nalezu mrtvého muze (mél u sebe zakrvaceny niiz)

Hostinsky Krejzek pozné ve zranéném svého $vagra Harta

Ze strachu o svou sestru Bélu a jeji déti chce vyrazit do Hrtizova a hleda dobrovolniky
Postavy se mohou vydat na cestu, nebo ho ptemluvit, aby vyrazili za usvitu (rozumnéjsi)

Den +1 (8. brezna 672)

7:00

11:30

15:00

16:00

17:00

PRVNI BLOK (1 HODINA HRY)

Druzina vyrazi k cesté na sever (je to 8 hodin pésky)

V lesich je druzina napadena vlky a dochézi k prvnimu stietu
Vlci vypadaji démonicky (krvaveé rudé oci, zkrvacené tesaky atd)
Je dillezité, aby postavy nepokousali — pokud ano, postava se nakazi (blize popsdano pozdéji)

Pied obédem mohou narazit na mrtvolu lovce Fina — ma zranéni od noze (ktery méel Hart)

Druzina se dostava do vesnice. Ta je ponofena do ticha a jsou zde néjaké krvavé stopy.
Jakmile se doklepou na néci dvete, ndsleduje hystericky plac a kiik mistnich a poté titok
2-5 obyvatel vesnice, proménénych a rozbésnénych

Teprve po zabiti mistnich nakazenych je mozné mozné aspoi néjak s prezivsimi jednat
Lze se dovédét o tom, Ze to zacalo pred nékolika dny — do vesnice se vratil lovec Fin
Finova Zena Lucinda muize fict, Ze se chtél vydat ke Stfibrné fece sesbirat pasti

= Stiibrna feka je tfi hodiny chiize odsud piimo na sever
Od mistnich lze zjistit néjaké obecné info :

*  VSichni mistni jsou novousedlici — znaji jen povidacky

= Nazev vesnice se vztahuje k n¢jakym désivym udalostem pted desitkami let

= Kraj mél velmi Spatnou povést a ztraceli se zde podle vseho lidé

= Rika se, e za to mohl tajemny vrah a kdo mohl, utekl

» Je zde kaple, ale bez knéze (ten sem dochdzi jednou tydné z opatstvi)

= Dal na sever uz nic neni. Pfes Hrtizov vSak vede cesta k Arlandskému opatstvi

»  Opatstvi je zhruba ptl dne chiize daleko

Den +2 (9. brezna 672)

7:00

10:00

Druzina vyraZzi na sever ke Stiibrné fece

Objeveni d’abla v ledovém bloku. Pokud se ho pokusi napadnout, mohou ho uvolnit
V takovém ptipadé€ ¢ekd druzinu boj a d’dbel s nimi udéla hrozné véci
=  Pokud nebudou upln€ hloupi, dokazi ho aspon zranit (je jeste trochu ztuhly po
letech v ledu a nemd plnou silu) a ute¢e do lest — v tom piipadé plati v piibéhu skok
na situaci: ,,PO STOPACH DEMONA*




10:30 DRUHY BLOK (2 HODINA HRY)

Za béznych okolnosti muze druziné dojit, Ze slySela o opatstvi a mohla by tam najit pomoc.
Druzina se vydava k opatstvi (je vidét v dalce v horach)
Cestou se mize dockat piekvapivého utoku né¢jakého nakazeného vesnicana nebo smecky

18:00
Druzina dorazi k opatstvi a po chvili je uvedena ke starému opatovi.
Ten postavy vyslechne a zachmutené pfislibi svou pomoc. Rychle svolava desitku kleriki
a trva na tom, Ze bude putovat s nimi. Bohuzel je uz velmi stary (téméf sto let) a bude muset
jen na voze. Postavy maji moznost doplnit zasoby a ziskat lektvary i posvatné amulety.
Zaroven posila tii knéze s varovanim do kaple u Marboku (postavy to zirejmé neuvidi)
01:30
V hluboké noci dorazi postavy na misto, av§ak ledovy blok je prazdny
Ze tmy vSak postavy néco napadne a nékolik kleriki tyto vypady budou stat zivot.
Postavy by mély zachranit (a ziskat vdek) mladého klerika Jerezima
Spole¢nymi silami dokaZi nakonec démona zranit a ten poté zmizi v lesich smérem na jih.
Vydéseny opat prodéla zastavu srdce a umira. Jesté predtim vSak zachropti ,,Vérovit*
02:00
Bude ziejmée nutné se utabofit, protoze do Hriizova jsou to dalsi tii hodiny cesty
Lze také prohledat opata a objevit u n¢ho jeho denik.
»  Znaji pak Cast historie (templdri, lov démonii, vystavéni aury a kaple neznamo kde)
= Védi jak démona nalékat a jak ho ulovit (stado na jih od krémy ,, U Kriizku *)
Bé&hem noci lze samoziejmé ¢ekat dalsi Gtok na strazné a vS§emoznd désiva zjeveni
Vsechny stopy ukazuji na jih k Hrizovu (0zyvéa se odtamtud i k7ik jednoho z knézi)

Den +3 (10. brezna 672)

6:00
Druzina se chvatné vydava na cestu k Hrizovu

9:00
Uz pted vesnici je zjevné, ze je néco hodné Spatné. Krvavé stopy, kusy masa a kuzi
zabodané na usekanych vétvich stromu atd.
V Hruizové samotném jsou pak k nalezeni ostatky lidi a na sné¢hu i domech napisy Marbok.
Bude ziejmé nasledovat nékolik dalSich Gtokl (spousta vesnicanii je proménéna), ale je
zjevné, ze K vySetfovani je potieba vice informaci.
Jerezim urcité druzin€ naznaci, ze by mohlo byt néco v knihovné opatstvi.

9:30 TRETI BLOK (3 HODINA HRY)
Druzina se ziejmé vyda zpét k opatstvi
16:00
V opatstvi se mohou postavy dovédét o klerikovi, jez se zde objevil. Opat mu tikal Vérovite.
Pii prohledani knihovny najdou ¢ast staré kroniky Sigfrieda. V opatovych komnatach je
zaméend truhla se zbytkem listt z knihy. Z nich pak lze vy¢ist:
» K ¢emu zde kdysi vlastné doslo (vyprava do pekla, ze které se nikdo nevratil a ktera
zpiisobil prichod stovky démonii na svét)
= Co je to Marbok a kde lezi
Podle informaci v kronice miize druzinu napadnout vyrazit k Marboku a najit kapli. Je pak
jen na druzing, jakou formu konce piibéhu zvoli — zda ptipravu pasti na démona (a asi
pomoc Veérovita), nebo zruseni aury (boj s Vérovitem) a odchod démona do jeho svéta.

ZAVER : V piipadé zniteni démona miize dat Vérovit druziné doporudeni, které ji zajisti dalsi dkol.




7. Uziteéné info

- Je vysoky asi 6 sahti, m& mohutné rohy, zhnouci oc¢i a zar vychdzi i ze zbytku jeho téla

- Zplihlé a krvi pokryté chlupy jsou slepené tak, ze na prvni pohled vypadaji jako mastna ktize

- Ma mohutné tesdky a misto nohou kopyta (témi nékdy zanechdva stopy, ale spise pro mateni
prondsledovatelii nebo kdyz je viazné zranén).

- Najedné noze ma zhnouci ranu Ze které obcCas ukapne Cerna krev (pokousdan od vikii a nezahojen)

- Ovlédé schopnost teleportace na kratkou vzdalenost a tikrytu pred o¢ima

- Pohybuje se velmi rychle (dvakrat rychleji, nez clovek) a je nebezpeny.

- Na postavy Gtoci svymi drapy. Pokud maji postavy posvatné amulety, pisobi jim ale slabsi zranéni
(Ize tak vyvazit situaci podle potreby a urovné hracii v druziné)

- Lze ho naldkat na spousty krve a masa. V tom piipadé nad sebou ¢aste¢né ztraci kontrolu. Je pak
Sance ho polapit. To dokaze nékolik netrénovanych knézi, nebo VéErovit, Vymitani trva ptl hodiny.

- Démona a jeho “kouzla” rusi knézské modlitby a nuti ho ke zbésilosti.

Dabelska nikaza

Nékaza je vlastn¢ démonickou formou vztekliny. Ten, kdo ji onemocni nad sebou ztraci kontrolu. O¢i mu
zalije krev a zacne bésnit a touzit po mase, krvi a bolesti.

- Nakaza se $ifi krvi nebo slinami (do otevriené rany).

- Proména trvé cca 24 hodin — béhem ni se od rany §ifi infekce (fialové az cerné zZily, které prochazi
celym télem). T€lo nemocného je v té dob¢ zasazeno silnou horeckou a zimnici.

- Pokud k proméné dojde, neni uz ziejmé cesty zpét (mozna by néjaky lék znali v chramu?).

- Nez vsak dojde k plnému propuknuti nemoci (do 24 hodin od nédkazy), mohou pomoci lektvary,
protijedy a teoreticky i modlitby. Vse je dostupné v opatstvi.

- Nakazeni se mohou tvafit jako mrtvi. Mohou byt v podivném stavu podobném smrti, ze kterého se
nahle proberou. Stale jsou to vsak zivi tvorové. Jsou zranitelni a Ize je zabit. Neciti vSak bolest.

Respektive bolest je posiluje a jejich zufivost se tim jen nasobi.

Kronika opatstvi Arlandského

Sigfried z Belterenu

Jde o objemnou knihu, ktera je vSak velmi poSkozena. Podle vazby lze navic rozeznat, Ze c¢ast
svazku uplné chybi. Jako by stranky nékdo opatrné vyriznul a vazbu pak opravil voskem.

Pfi letmém prolistovani je zjevné, Ze jde o kroniku. PiSe ji zdejsi opat a zaCinad své zapisky
v dobach, kdy rod Sterni rozhodl o vybudovani tohoto mista. V dal$ich letech pak popisuje nuzné
zacatky a problémy s femeslniky na stavbé.

Teprve pozdéji se zde piSe o tom, jak se opatstvi proslavilo diky vzdélanosti mistnich knézi. Jak
se stalo centrem védeénti o 1écitelstvi a také o tajich prirody.

Posledni strana popisuje podivné setkani se silami temnoty a vitézstvi knézi nad nimi...

Vv

V opatovych komnatach je pak dobie ukryta Zelezna skiinka (viz kli¢ od Ergyla), kde je zbytek
kroniky.

Pozn : Pozorny Ctenar si mlize vSimnout, Ze posledni zapis vypada jinak (jiny autor - jiné pismo.)




12. dubna 592 sv. vlddy Freyovy - Kronika opatstvi Arlandského
Dnes pred polednem dorazila do opatstvi désivd zprdva. Ddbel se zjevil v lesich u Hriizova. Zabil zde dité

a stddo ovci. A¢ je povércivost mistnich povéstnd a vsdzel bych spise na vlky, nemohu jejich prosbu o pomoc
ignorovat. Jesté dnes se k vesnici vydaji bratii Igndc a Michael.

14. dubna 592 sv. vlidy Freyovy

Dobrotivy boZe, stiij pti nds! Bratra Michaela dovezli dnes vecer zpét. Vesnicané ho nasli v lesich s rukou
utrzenou od téla a vypdlenyma ocima. Celou noc se ozyval jeho zoufaly ktik, nez nad rdnem zemtel. Igndc
zmizel docela a nikdo nevi, co se s nim stalo. Jedno je jisté, celime zde opravdovému zlu.

16. dubna 592 sv. vlady Freyovy

Nechal jsem v knihovné vyhledat viechny svitky, které pojedndvaji o boji s ddblem. Tolik vzpominek!
Zlaté casy mého mlddi! Opét se citim plny sily a odhodldni! Najdeme zplozence temnoty a jeho utrpeni bude
preveliké. Je vSak nutné, aby i bratfi prosli vycvikem. Jsem uz pfilis stary na to, abych s nim dokdzal bojovat
sdm.

25. dubna 592 sv. vlddy Freyovy

Z Hriizova prestaly chodit zprdavy. Vétim, Ze bith ty nebohé duse ochrdnil. A Ze vedl jejich kroky do
bezpeci. Jd sam jim bohuZel pomoci nemohl. Zndm ndstrahy pekla a vim, Ze kdybychom vse uspéchali, stdlo
by nds to zivot. Nicemu bychom nepomohli a jesté bychom démona posilili. Ted jsme vsak konelné
pripraveni. Uchystali jsme zdsoby svécené vody a po bohosluzbé konecné vyrazime.

30. dubna 592 sv. vlady Freyovy

Pochvdlen bud Nejvyssi a jeho milost! Dokdzali jsme toho zplozence pekla chytit. Nase prosby ho
spoustaly do pasti, ze které nebylo uniku. Misto vymitdni jsem ptikdzal, aby byl uvéznén. Je polapen hluboko
v celdch opatstvi. Nez ho odesleme tam, kam patfi, chci aby poznal silu nejsvétéjsi viry. Ocelovou pést boha,
svatou inkvizici. Ja sdm povedu vySetfovini jako za starych casii. Zjistim co zde pohleddval a postardm se,
aby trpél za své bezboziné skutky.

3. kvétna 592 sv. vlady Freyovy

Jsem velmi vylerpany, avsak mé srdce se teteli radosti. Dva dny jsem sice nezamhoutil oka, ale dobral
jsem se konecné zjeveni vyssi pravdy. Démon skucel a viiskal, ale silu, kterou ndm biith zapiijcil, prolomit
nedokdzal. Nakonec se, zmitdn bolesti, ke vSemu doznal. Tvrdil, Ze byl posldn, aby ztrestal narusitele pekla.
Ze pry kdosi prosel do jejich svéta. Takovd nestoudnost! Nechal jsem ho vypit dzber svécené vody. Teprve pak
jsme jeho bidnou existenci ukoncili sborovou modlitbou de praevaluerint adversum malum a vyhndnim.

10. kvétna 592 sv. vlddy Freyovy

Dékuji bohu za to, jak jsme si s temnymi silami povadili. Zdejsi kraj si zaslouzi klid a mir.
Stejné tak si i ja preji odpotinek. Udélal jsem za ta léta vse, o co mné buh porddal. Nyni si
zaslouzim dlouhy odpotinek a spravedlivy odpotinek. Timto tedy konéim mé zdpisky a
vyrazim na jih, dozit své dny v pokoji.

Bih necht opatruje Arland i mé bratry.

Sigfried z Belterenu




Denik sluiebnika boziho, Ergyla z Kantu

10. kvétna 592 sv. vlddy Freyovy

Dobrotivy boze, dnesniho dne jsem byl povoldn predstavenymi kapituly. Dali mi za nikol
nebezpetnou misi. Severské vesnice, na izemi vodu Sterni, padly za obst ddblu. Slysel jsem o
Hrizovu, Skalisté, Zahumném, Jetabinu a také o méstu Kanov. Hrozba je skutetnd a
temnota neznd slitovani.

Nevim, pro¢ poverili pravé mné. Vim, ze Augustus a Frauwald jsou rozzuient. Jsou starst
a mnohem zkuSengjsi. Avsak nebyljsem to jd, kdo uc¢inil volbu. Mam podeztent, ze za to mize
ta uddlost u Jarova. Nemohljsem vsak ptihlizet a nechat otce Peligera zemiit. Obdvdm se, ze
mi to pri sveé dobroté opldci. Vi, jak jsem touzil opustit kldsterni zdi.

Faktem je, ze jsem dostal rozkaz vyrazit do akce. Ku pomoci mi dali pné dvé stovky
templdra z Belterenu i Argenu a také otce exorcisty z klastera Manberry.

Buh mi pomdhej v této misi.

19. Rvétna 592 sv. vlddy Freyovy

Predchozi dny jsem nemél ¢as ani myslenky psdt. Byli jsme neustdle v pohybu. Ted je ale
vsechno jinak. Dnes jsme narazili na prvni smetku dabli. Byli vysoci snad sedm sdht a
napadlinds v Zahumenském uvozu. Dva nasi padli. Argensti templdri vsak prokdzali velkou
odvahu a dokdzali se udriet dost dlouho na to, aby dorazila pomoc.

Byl pro mne velky Sok vidét, co dokazi ti stari muzi z Manberry. Slysel jsem o exorcistech,
ale doposud jsem je nikdy nevidé( pii jejich svatém dile. Svymi modlitbami zasdhli celé bojists
a spoutali démony na misté. Mohutnymi hlasy prozpévovali zalimy, Rteré jsem neznal a po
Etvrt hoding se zvidy odebraly na véinost, zmitané jasné modrym otistnym plamenem.

25. kvétna 592 sv. vlddy Freyovy

Veerejsek byl strasny. Prisli jsme o ¢tyri desitky knézi a mého milého bratra Doriana.
Néco otrdvilo vodu a nez jsme stihli cokoliv udélat, bylo po nich. Vytitam si to! Za poslednich
pét dni jsme vymitili vice jak Sedesdt ddbll. Doufal jsem, ze je po vsem. Dosli jsme az
k Hriizovu a nikde zddné stopy. A pak tohle... Bih mi odpust....

19. tervna 592 sv. vlddy Freyovy

Dosli jsme az k Arlandskému opatstvi. Neziustal v ném nikdo, az na mladého chapce
Lukase a starého knihovnika Ramiuse. Ten mné zavedl do opatovych komnat a ukdzal jeho
kroniku. Konetne chdpu, co se tady vlastné stalo. Také vim, ze ndm nékde ztstalo pét dalsich
ddbli a nase mise jests neskontila.




15. tervence 592 sv. vlddy Freyovy

Zbyvad posledni desitka téch dasi. Dlouho se skryvali, protoie uz védi, proti Romu stoji.
Zkouseli jsme je vsemoiné vyldkat, ale nedatilo se. Zkousim najit cestu, jak je dostat z dér.

20. ervence 592 sv. vlddy Freyovy

Rozhodl jsem se vyzkouset posledni moznost. Nez je hledat po celém severu s malou nadéji
na uspéch, poslal jsem pro néjaky dobytek. Obétovali jsme tricitku krav a uspéch se dostavil.
Krev a smrt prildkala nékolik best. My je tak mohli polapit a znitit. Musime pokracovat dal.
Skoda jen, ze sila ritudlu obsdhne jen nékolik mil. Ty, kteti jsou daleko, bohuzel neobsdhne.

7. srpna 592 sv. vlddy Freyovy

99! Uz zbyvad jen jeden. Nejsme ale schopninajit Zddnou jeho stopu. Jako kdyby se propadl
do zemé. Nevzddavdame se vsak a pdtrame dal.

9. srpna 592 sv. vlddy Freyovy

Stdle nic. Nasli jsme jen téla nékolika dobrodruhi. Netusim, co jsou zat a co tady délali.
Bohuzel jsme jim uz nedokdzali pomoct. Nedd se ani urtit, jak dlouho zde byli. Vici z nich
moc nenechali, takze jsme je aspon pohibili na planich a pokratovali kolem feky a ledovce dal
na vychod.

6. iijna 592 sv. vlddy Freyovy

Nerozumim tomu, ale nenasli jsme ho. Posledni ddbel jako by se do zemé propadl. ‘Uz ¢tvrt
roku se vsak nic nestalo a ja nemdm zddné dobré zpravy, které bych mohl poslat kapitule.

Rozhodl jsem se proto aspoii uzavrit branu. Nechal jsem vyzdvihinout stély a provést
obrady, které celé misto zajisti proti zlu. O tyden pozdéji koneiné dovazil ten pyrofor a odpalil
skdlu. Marbok je ted zasypany a navidy uzavieny.

11. dubna 593 sv. vlddy Freyovy

Cas strasné utikd. Diky bohu, k zdadnym zlym uddlostem uz nedoslo. Templari se odebrali
za novymi ukoly a mné zde zbyli jen staii exorvcisté z Manberry. Slibili mi, ze sem brzy
poslou novice, aby se kraj i opatstvi znovu pozdvihlo. To, co se zde stalo md zistat navidy
utajeno. Nedivim se tomu.

To, ze jeden chybi védi. Nezdd se viak, ze by tomu prikladali takovou pozornost. Vsichni
mi dékuji a stal jsem se novym opatem. Je to hotkosladké podékovani. Chtél jsem pry¢
z chramovych stén, dali mi svobodu a ted mné navidy uvéznili.

Néjak vsak citim, ze to tak asi mélo byt a smituji se s vali bozi. Rozhodl jsem se vyuzit své
nové role a nechal jsem u Marboku vystavét kapli. Pordd mi to neddava spdt a rad bych, aby
tam nékdo zastal a hlidal.

Kapitula mi ptislibila, ze tam kazdy rok posle nového exorcistu. Bude to jejich posledni
zkouska pred nejvyssim svécenim. Jsem za to velmi rvad. Snad nam tato hlidka pomiize.

Nezbyvd, nez se modlit za to, ze vse zistane tak, jak je.

Bih s ndami

Ergyl z Kantu, opat Arlandsky
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Chybéjici stranky z kroniky Sigfrieda z Belterenu...

4. kvétna 592 sv. vlady Freyovy - Kronika opatstvi Arlandského

Meé srdce plane radosti nad tim, jak se mi bratti v boji s ddblem zocelili. Vidim jim na ocich dychtivost a
touhu znovu vyrazit proti zlu. Navzdory hriize, kterou vidéli. A nebo prdvé pro ni.

Stravil jsem posledni dva dny v knihovné. Premyslel jsem nad tim, co démon tikal o svém vstupu na svét
a vesnicanovi, ktery vesel do jejich svéta. Tvrdil, Ze brdna na nds svét se otevird jen na krdtkou chvili a jen
tehdy, kdyz nékdo z naseho svéta vejde do temnoty. Ddblové tedy nemohou k ndm, pokud jim nékdo neotevie
cestu. Je to zajimavé, ale podle zdpiskii, které jsem nasel, je to opravdu mozné.

Premyslim, jak s celou véci naloZit. Jisté je, Ze to misto nemiizeme nechat nehlidané a bez povsimnuti.

5. kvétna 592 sv. vlady Freyovy

Dnes v noci jsem mél zjeveni. Andél v lesklé zbroji na mé ukdzal a ekl mi, Ze si mne bith vyvolil. Mdm
se svymi bratry vymiiit troufalost ddabla. Nemdme vice éekat na to, aZ znovu vyleze z brdny, jez fikaji Marbok.
Mdme udefit sami! V samém srdci jeho 7ise jako svétlonosi ve tmé.

Andél mi vyjevil, Ze budeme chrdnéni bozi milosti a nemdme se niceho bdt. Ani viechny sily pekla
nemohou vzdorovat milosti boha.

Toto voldani uposlechnu a vérim, Ze stejné i mi bratvi!

6. kvétna 592 sv. vldady Freyovy

Chvéji se vzrusenim! Bratfi propukli v nadSeny jdsot, kdyz jsem jim vyjevil, jaké md s ndmi bith pliny.
A ze budeme jeho svétlem v tmdch. Vsichni chvatné pfipravuji véci na cestu. Svétime vodu, bereme svaté
knihy a také mocnou relikvii, srdce svatého Jalma.

Opatstvi preddvdm na cas Ramiovi. Mému pfiteli a knihovnikovi.

Vétim, Ze brzy budeme zpét a Ze sldva bozi prozditi viechny svéty!

7. kvétna 592 sv. vlddy Freyovy

Marbok! Brdana pekel! Nasli jsme ji! Byla tam, kde ndm démon fekl. V hlubokém horském sedle mezi
vysokymi skalami, které vypadaly jako rohy. Na sever je v protéjsi skdle podivnd trhlina, kterou pti zdpadu
slunce pronikd svétlo. To misto se nedd splést. Brana samotnd je pod mensi skdlou uprostied planiny. Je cas
vyrazit dovniti a smést je z povrchu zemského!

Koncim timto svilj zdpis a preddvdm kroniku Lucasovi. Novici naseho fddu, ktery by ndm byl na druhé
strané k nicemu. Vyprovodil nds a pomohl se zdsobami, ale platnéjsi bude v opatstvi.

Je cas vyrazit a jednou provzdy srazit zlo na kolena! Bith s ndmil!!

15. kyétna 592 sv. vlddy Freyovy

Peklo prislo na zemi. Bith nds ochrativj. Je to uz deset dnil, co Sigfried a devadesdt devét bratri
vyrazili na vychod. Hromy, blesky a mohutnd boute prisly dva dny poté a stile neskoncily. Krajem
se nese désivy fev a ji mdm strach. Rdd bych véfil, Ze jsou vsichni v porddRu, ale obdvim se
nejhorsiho.

Biih nds ochrariuj!

Ramius s Tanvaldu




8. Cizi postavy (NPC) a nestviiry

Krejzka - hostinsky (¢lovek)
- asi 165 cm vysoky, podsadity a zakulaceny muz
- vlasy mé kratce sttizené a ukryté pod ,,zmijovkou*
- riizolici, s dobrackyma modryma oc¢ima
- na sob¢ ma vzdy Cistou zastéru
ROLE:

o Je §vagrem nalezeného uhlife Harta
o chce se vydat do Hrlizova ovétit, zda je v potadku jeho sestra Béla a jeji déti (Tom a Adél)

Hart - uhli¥ (clovek)
- asi 180 cm vysoky, diive statny muz ve véku zhruba 30 let
- jeho mrtvé télo je zcela bile, az promodralé (promrzlé a bez krve)

- husté hnéd¢ vlasy jsou ulepené krvi, slabé strnisté
- na ruce ma velkou trznou ranu, ze které nakonec vykrvacel

ROLE:
o Jeho télo je ptivezeno do hospody
o Je to Svagr hostinského Krejzka
o U sebe ma zakrvaceny niz (kterym zabil lovce Harta, kdyz jim byl napaden)

Fin - lovec (¢lovek)
- asi 180 cm vysoky, vousaty a §lachovity muz ve véku zhruba 40 let
- na t€le ma mnoho bodnych ran
- velka trzna rana (kousnuti) nad kotnikem. Ta je fialova a tihnou se od ni ¢erné cévy az k rozkroku
- dlouh¢ ¢erné vlasy a husté vousy

ROLE:
o jeho télo je nalezeno v lese ubodané (vykrvéacel)
o zahnisana rana na noze prozrazuje, ze trpél n€¢jakou otravou nebo nemoci

Ergyl z kantu - opat (¢lovek)

- asi 160 cm vysoky, velmi stary a vras¢ity muz ve véku zhruba 100 let!!
- kolem tonzury ma posledni zbytky prosedivélych vlast
- husté sn€hobilé oboci a svétle modré oci ukryté pod piivienymi vicky

ROLE:
o chce dokonéit své dilo (pomoci ulovit posledniho d’abla). Jeho télo to vSak nevydrzi, a kdyz
umira, vyrkne jen ,,Vérovit*
o Vruce ma maly klicek (od truhly ve své cele v opatstvi) - v ni je zbytek Sigfriedovy kroniky
o u sebe ma navic sviyj denik, ktery si kdysi ved|




Jerezim — mlady knéZsky novic (clovek)

- asi 175 cm vysoky hubeny mladik
- neni mu vic nez dvacet let, ale vypada jesté mladsi
- ma blond’até, kratce stiizené vlasy a hnéd¢ oci
ROLE:
o doprovazi druzinu na vypravé s opatem a v noci bude napaden démonem (kdyz se, stejné
Jjako ostatni, vzdali od ohnisté)
o druzina ho musi zachranit a miiZe jim za to pomoct pii navratu do opatstvi = ziskaji si jeho
naklonnost a divéru
o 0 Vérovitovi nic nevi, ale vi, Ze je v klastefe velk4 knihovna

Vérovit — klerik z kaple (clovek)
- asi 170 cm vysoky, piekvapivé dobfe stavény klerik ve véku kolem 40 let

- ma holou hlavu a na krku kozZeny feminek s kamennym piivéskem
- Na sobé& nosi prostou Sedou knéZskou tuniku s kapi

ROLE:
o mize doprovodit druzinu na lov démona
o nebude souhlasit s porusenim ochrany brany a bude se tomu snazit zabranit

Dalsi postavy v piibéhu
Béla
o sestra hostinského Krejzky a Zena uhlite Harta (asi 30 let)
o zakulacend Zena s dlouhymi blond’atymi vlasy spletenymi v copu

Adéla Tom
o synovec a netei hostinského Krejzky, déti uhlife Harta
o chlapec 13 a divka 9 let

Tjorn a Hilge (trpaslici)
o Kkovar a jeho zena (oba cca 50 let)
o Tjorn je statny trpaslik, proménény ve vrazdici véc
o Hilge, jeho Zena, je stejné nebezpeéna a statna

Lucinda (barbarka)
o zena lovce Fina
o asi Ctyficet let, erné vlasy, vyrazné licni kosti, uplakané zarudlé o¢i, velmi hubena
o nasobé¢ $pinavé hadry — poméhala lovci s vydélavanim kazi

DalSi uzite¢na jména, ktera muze$ pouzit:

- Henrik, Kazim, Jura, Gilad, Razmir, Erni, Bjorklund, Rymar, Vojtéch, Sarec, Kubisto, Luba

- Arlen, Rosilda, Hanka, Geldur, Slavka, Jentifa, Berta, Danuse, Frantiska, Zojka, Lorina, Mérka




9. Popis lokaci

Kréma ,,U Kiizku“

- mohutna dvoupatrova kr¢ma

- kamenna podezdivka a dievéné patro

- u hospody jsou i velké staje pro koné a tkryt pro vozy a zasoby

- za hospodou stodola se senem a ve svahu par metrii za krémou maly sklep se zasobami a vinem
- na cesté ke krémé jednu mili kazdym smérem haky s lucernami upozoriiuyjici na jeji blizkost

- pfed krémou rozcestnik - k Ithienu (jih), Drinadu (vychod), Milfordu (zépad) a Hrizovu (sever)
- nad dveifmi krémy nadherné vyvedeny vyvésni $stit s korbelem, na kterém je symbol kiize

- uvniti hospody misto pro vic jak stovku lidi a je zde téméft plno

- nejlepsi mista (kde je druzina) v zadni ¢asti mistnosti u vycepu a krbu

Vesnice Hruzov

- vesnice v lesich rozeseta mezi stromy

- cca 40 domu (srubii)

- jeden hlavni srub (vétsi, jako stodola), kde se konaji spolecenské udalosti
- na kraji vesnice jednoducha dievéna kaple (cca 3x4 metry) opfena o skalu
- ze skaly v kapli prysti posvéceny pramen

Arlandské opatstvi

- mohutna stavba viditeln& na mile daleko stoji v podhuti na Upati skaly

- dvacet saht vysoké stény z cerného kamene pokryté jemnou krustou ledu, ktery se tipyti

- na hradbach deset soch andélii (vysoké cca 4 sdhy) s meci, hledici do kraje

- nad branami dva prapory v modré a zlaté s Freyovami symboly

- k opatstvi vede zarostla dlazdéna cesta lemovana modlitebnimi mlynky

- u brany je lano tr¢ici ze zdi (hlava démona), kterym Ize zazvonit kdesi v Utrobach chramu

- uvnitt mohutné nadvoii a nékolik budov (nékteré kdysi pouzity jako hospital a zimni zahrady)

Kaple u ,,Marboku*

- kaple je ukryta nahote na vrcholu skaly za jejim ptevisem

- jde 0 maly domek se sedlovou stfechou a zvonici s velkym zvonem

- neni snadné ji na prvni pohled objevit

- pokud postavy maji informace od knézi, ktefi zde nosili zasoby, bude to pro n¢ snazsi

- v idoli pod kapli je mohutna halda kamenti (zaval) ¢nici do vySe deseti sahul

- kolem udoli (cca pil mile v priimeéru) je v kruhu osm kamennych obeliskt (cca 4 sahy)
- na obeliscich jsou vyryty slova modliteb a rytina démont svazanych fetézy




10. Slovo zavérem

Zpracovani piibéhu do pouzitelné podoby pro ostatni je velka vyzva. Je to tvrdy test mistrovstvi
ve vypraveécstvi a literarnich dovednostech. Dobrodruzstvi musi byt sepsano tak, aby se v ném
kterykoli jiny Pan Jeskyné rychle a intuitivné pohyboval. Pokud néco takového mas nebo si na néco
podobného troufas, budeme moc radi, kdyz se s nami spojis. Najdes nds na adrese
www.DraciHlidka.cz

Pokud mas néjaké vlastni dobrodruZzstvi, o které se miiZe§ podélit, udélej to!
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© 2018 Pavel “Sir Tirus” Ondrusz
Korektury: Irena Goldmanova a Roman ,,Gotrek* Konup¢ik
[lustrace a mapy : Jifi ,,Yiri* Kus

VSechna prava vyhrazena

Toto dobrodruzstvi je vyhradnim autorskym dilem vyse uvedeného autora.
Piivodni zdroj byl upraven do podoby prirucky, kterd je umisténa k volnému stahovani na portalu
www.DraciHlidka.cz , a urcena hrdcum fantasy RPG her.
Jde o volné pouzitelny zdroj za podminky zachovani informaci o autorovi a portalu Draci Hlidka.
Neni povoleno umistovat toto dobrodruzstvi, ani jeho fragmenty, na jinych portalech ¢i uloZistich.
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http://www.dracihlidka.cz/
http://www.dracihlidka.cz/

11. Mapy

Pro potieby piibéhu je dobré mit mapu kraje (cistou) a pak mapu s detaily (podle niz budes zakreslovat
ostatnim objevené lokace). Ty najdes v piiloze tohoto dokumentu, ale také v mensim provedeni na
nasledujicich strankach.
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